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educacion

Organo de la Asociacién de Inspec-
tores y de Visitadores Escolares

Nos. Il y 12 — Noviembre y Diciembre 1934

INFORMACION PEDAGOGICA

JUEGOS EDUCATIVOS

En este trabajo, esencialmente practico, no cabe
un extenso preimbulo tedrico. No obstante, no podemos
prescindir de exponer en algunas lineas las ideas fun-
damentales que nos guian en el tratamiento general de
log nifios, tanto normales como anormales y que justifi-
‘an el método seguido por nosotros.

Entre las miltiples caracteristicas mentales de los
anormales y en particular de los insuficientes mentales,
a4 quienes convienen mds especialmente estos ejercicios,
tendremos en cuenta las siguientes, observando iinica-
mente que pueden existir en diversos grados y no estar
rennidas todas en un mismo individuoo.

Desde el punto de vista intelectual: 19 La debili-
dad de lag diversas memorias y la falta frecuente de
inspiracion. 29 La ausencia mds o mencs completa de
abstraccion. 39 Como consecuencia, la pobreza de jui-
cio, de raciocinio y de logica,

Desde el punto de vista volitivo: 4Y La inercia
mental. Ja falta de voluntad y de inhibicion y, por tan-
to, de atencion externa y, sobre todo, interna. 59 Ten-
dencia marcada al automatismo, al tic y a la sugestibili-
lidad para las ideas absurdas. 69 La insuficiencia de
actividad consciente espontdnea y la fatigabilidad rdpi-
da; la lentitud en la accion y la escasa resistencia.

Desde el punto de vista afectivo: 79 La ausencia o
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258 EDUCACION

pobreza de sentimientos superiores, la indiferencia a la
emulacion, la falta de amor propio, el predominio no
compensado de las tendencias inferiores.

De una manera general: 8¢ La evolucion retarda-
da de todas las manifestaciones intelectuales.

Es de advertir que estas caracteristicas pueden ser
mas o menos modificadas por diversas influencias exte-
riores debidas a la familia. al ambiente y a la escuela.

Estas caracteristicas entranan, desde el punto de
vista paidotécnico, lag consecuencias siguientes:

Es preciso: 1? Favorecer, por una intuicion constan-
te y bien entendida, la representacién mental de las lec-
ciones objetivas y concretas. 2.Excitar la actividad vo-
luntaria y la iniciativa, haciendo que el nifio tome parte
activa en la leccion, que realice obra personal. 3° Adap-
tar el trabajo a las capacidades volitivas, a la ejecucion,
a la resistencia y al tipo de fatiga. 4Y Kvitar los auto-
matismog inttiles y los tics, cambiando con frecuencia
de ejercicios y aprovechando los momentos libres para
ocuparlos ttilmente. 5% Inculcar al nifio las nociones de
obligacion, responsabilidad y sancion; a este efecto, ejer-
cer una rigurosa inspeccion sobre los resultados, tenien-
do en cuenta la cantidad exigible y el tiempo maximo
necesario. 6? Proceder con paciencia; hacer numerosos
ejercicios de la misma dificultad y de dificultad gradua-
da. Repetirlos con frecuencia sosteniendo siempre el in-
terés. 72 Individualizar, procurando apoderarse del nifio,
en cuanto sea posible, tan pronto como empiece a excitar-
se su atencién; reducir, a este fin el niimero de alumnos
en la clase, porque la homogeneidad es imposible o difi-
¢il y la ensefianza indirecta poco eficaz.

Todas estas soluciones son, generalmente, dificiles
de realizar; entrafian el empleo de un método preciso y
muy conocido, cuyo valor ha de estimarse teniendo en
cuenta, de una parte, su resultado pridctico, y de otra,
el tiempo necesario para obtener el resultado previsto.
Este segundo elemento debe tenerse en cuenta muy es-
pecialmente, pues a resultados iguales, vale un método
mds que otro, si realiza el fin en menos tiempo.
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EDUCACION 259

La serie de juegos que tienen por objeto facilitar la
tarea del educador, no son mds que un fragmento del
método. Constituyen el fruto de una experiencia de mas
de doce afios con nifios anormales de diversas categorias
y también con normales; concebidos con espiritu psico-
légico, han recibido la sancion de la practica.

De aqui que los publiquemos (respondiendo a rei-
teradas invitaciones), en la ¢reencia de que hacemos un
gervicio a los padres y profesores encargados de educar
esta clase de nifos.

No intentamos presentar estos juegos como noveda-
des; aparte de los inspirados en el material preconizado
por los maestros de la pedagogia especial, hay algunos
que ya han sido publicados especialmente por M. Rou-
ma, que fué nuestro colaborador en el Instituto y en la
Policlinica. No hemos creido necesario reproducirlos
aqui, perque son, en parte, propiedad del Instituto, de
la Policlinica y de las personas que alli han trabajado;
y ademids, porque era indispensable presentar series
gra’lnarldr& que pudiesen tener aplicacion inmediata.

L iniciacion a la actividad intelectual y motriz por
log jucyos educativos—En la descripeion de nuestros
juegos, hemos adoptado el orden siguiente: I. Juegos
que se refieren al desarrollo de las percepciones senso-
riales, de la atencion y de la aptitud motriz. Compren-
den: A. Los juegos visuales clagificados bajo los titulos:
1. Juegos de colores; 2. Juegos de formas y de colores.
Distincion de formas y colores combinados; 3. Distin-
cion de formas y de direcciones. B. Juegos visuales
motores. C. Juegos motores y auditivo-motores.

II. Juegos de iniciacién aritmética.

III. Juegos que se refieren a la nociéon de tiem po.

IV. Juegos de iniciacion a la lectura.

V. Juegos de Gramatica y de comprension del len—
guaje.

Los ejercicios estdn dispuestos en cada grupo segiin
su dificultad creciente. Al final del trabajo insertamos un
cuadro general de los juegos. Kste cuadro es un ensayo
de clasificacién, teniendo en cuenta las relaciones que
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260 EDUCACION

parece pueden establecerse entre los diferentes grupos
y que nos han sido sugeridas por la experiencia de mu-
chos anos. : .

Juegos que se refieren al desarrollo de las percepcio-
nes sensoriales, de la atencion vy de la aptitud motriz.—
Con este titulo distinguimos una serie de ejercicios y
juegos destinados a desarrollar en el nifio las aptitudes
sensoriales. Decimos <aptitudes» y no «sentidos», por-
que los ejercicios llamados sensoriales, mas que desarro-
lar los sentidos, ensefian al niNo a registrar sus impre-
siones, a clasificarlas. combinarlas y asociarlas con otras.
Ademads provocan su atencién voluntaria sobre las cua-
lidades de los objetos; le hacen adquirir conciencia de
cuanto cae bajo el dominio de sus sentidos, formar su
juicio y actuar segiin las conclusiones de éste.

Ejercitando al nifio en la distincion sensorial me-
diante ocupaciones adecuadas, nos hemos propuesto fi-
jarle una idea, una imagen viva.

Con este proposito hemos evitado, en la confeceion
de nuestros ejercicios, todas las formas geométricas abs-
tractas, para reemplazarlag por otras vivas, que ademads
de la nocién sensorial, recuerdan al nifio actos u objetos
conocidos, y son, por consiguiente, capaces de excitarsu
interés y atencion.

Es cierto gue si estos ejercicios no hubiesen de
servir mdas que para establecer un examen riguroso de
las funciones sensoriales, convendria modificarlog, pues
seria necesario operar entonces en condiciones mas pre-
cisas, desde el punto de vista de las dimensionss y los
contornos de los objetos propuestos; condiciones que no
hemos tenido en cuenta en nuestros juegos (serie de co-
lores, por ejemplo).

Desde luego les damos ya. en cierto modo, - este ca-
rdacter, cuando sometemos por vez primera a nuestros
nifnos, a esos variados ejercicios, anotando log errores y
los tiempos. Los resultados obtenidos merced a la com-
paracion de la labor de diversos nifos, nos dan una idea
més exacta de su fisonomia psicologica. Nos creemos,
pues, autorizados a afirmar que tal como los hemos dis-

Este documento es propiedad de la Biblioteca Nacional “Miguel Obregén Lizano” del Sistema Nacional de Bibliotecas del Ministerio de Cultura y Juventud, Costa Rica.



EDUCACION 261

puesto, pueden servir muy bien al maestro que se ocupa
de los ninos retrasados, para adquirir desde el primer
momento, un conocimiento bastante completo de los
alumnos.

No hay duda de que si consideramos los resultados
obtenidos con relacion a la aptitud de percepeion senso-
rial, no obtenemos la medida rigurosa de esta aptitud,
sino mas bien la del poder que tiene el nifio de fijar vo-
luntariamente su atencién en las diferentes cualidades
sgensoriales, '

Nuestros juegos, pues, no deben utilizarse solamen-
te en el laboratorio psicoldgico, sino también en las cla-
ges. Por eso hemos variado la forma y el dibujo en e¢ada
serie y para cada juego, procurando constantemente
ideas nuevas.

Hemos escogido para un mismo juego objetos que
se presten a la formacién de conceptos abstractos a una
clasificacion; asi en un ejercicio, nos gervimos de series
de frutos, en otro, de piezas de vajilla, en otro de vesti-
dos, ete. ete.

El nifio realiza casi inconscientemente comparacio-
nes y asociaciones; y el juego le da ocasién a recuerdos,
abstracciones y juicios. Las nociones sensoriales de for-
ma, de color ode aspecto no se le presentan desnudas,
aisladas, despojadas del ambiente de vida con que las
encuentra asociadas siempre en la realidad.

Insistimos nuevamente en que no nos proponemos
con los ejercicios sensoriales que el nifio llegue a distin-
guir con perfeceion las infinitas diferencias de las cua-
lidades, como por ejemplo el color. Nuestro fin es desen-
volver la atencién voluntaria sirviéndonos de la espon-
tanea, graduando convenientemente los ejercicios.
Muchos juegos exigen una atencion que se ha llamado
“eonjugada” porque el nino es impelido a fijarla a la
vez sobre muchos de los objetos presentados. En este
sentido sirven de preparacion seria a los ejercicios esco-
lares, principalmente a la lectura y sobre todo al edlculo.

A. Jueeos visvanes. 1. Juegos de colores. Los jue-
gos para la distincion de los colores y sus combinacio-
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nes son cuatro. Cada uno comprende dos cartones de 28
por 22 centimetros divididos en nueve cuadros, que ha-
cen 18 cuadros por juego.

Juego 1. Las pompas de jabon.—Distineiéon de
las tintas. KEste juego puede servir de prueba pa-
ra examinar si el nifio presenta perturbaciones en
la percepcién de los colores (daltonismo o acroma-
topsia). Constituye también un ejercicio de atencion;
comprende 18 colores: violeta, indigo, azul obscuro, azul
claro, verde azulado, verde clare (ceniza verde), verde
musgo, amarillo azafrdan, amarillo medio, anaranjado,
minio, rojo escarlata, rojo violdceo, rosa, malva, gris,
café, negro. Kl dibujo usado representa un nifio hacien-
do pompas de jabon y vestido con un traje cuyo color
cambia en cada cuadro.

Juego 1. La pelota.—Ejercicio de atencion. Un
nifio juega a la pelota. El color del traje y el de la
pelota estdn combinados de distinto modo en cada carton.

Los colores escogidos son cuatro: anaranjado, verde,
violeta y rosa.

Juego 1. La ninia de paseo.—Ejercicio de atencion
mas dificil. Una nifia de paseo:; los colores de la som-
brilla, del sombrero y del abrigo estdin combinados cada
vez de modo diferente. Los colores son: rojo, verde,
azul, amarillo.

Juego 1v. Los buenos amigos.— El mismo ejercicio con
cuatro colores combinados para cada cartén; una niia y
un nifio abrazindose. Kl vestido de la nina, el cinturén,
el traje del nifio y sus medias forman combinacién de
colores, variando en cada cartén; no hay, pues, mas que
cinco colores, lo que hace dificil el ejercicio, porque los
cartones no difieren a veces mds que en un color.

2. Juegos de formas y de colores. Distincion de las
Jormas y colores combinados.—La nocién de la forma es
una nocion derivada; no es tan simple como la sensa-
c¢ion de luz, de sonido, de color, resultando de la funeién
especifica de tal o cual nervio. Resulta de la asociacién
de muchas impresiones sensoriales, de las que las mds
frecuentes son las producidas por el sentido articulo-
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muscular, principalmente de la mano y de los muisculos
oculares, y por el sentido visual (color, luz).

No nos detenemos en las miltiples consideraciones
gue resultan del enunciado de este principio; insistimos
linicamente sobre la importancia de hacer actuar mucho
al nifio para darle lasimpresiones sensoriales mds com-
pletas y numerosas sobre las cosas que le rodean, a fin
de que las nociones de forma que reciba tengan toda la
precision deseada. Para llegar a este resultado reunimos
en una caja toda suerte de objetos diferentes de fre-
cuente uso. Esta caja se pone a disposicion de los ninos
que juegan libremente, palpan, manosean y lo examinan
todo, y aprecian multitud de impresiones sensoriales
que vienen a ser la base de los conceptos de formas. Les
haremos manejar los mismos objetos teniendo los ojos
vendados,

Esto no basta, sin embargo; el nifio puede recono-
cer muchas cosas en su estado natural y ser incapaz de
distinguirlas representadas abstractamente sobre el pa-
pel. El paso de la nocion de una forma bajo sus tres di-
mensiones a la nocion de la misma dibujada en dos di-
mensiones, no es tan facil como se cree, y ciertos ninos
presentan mucha dificultad para distinguir los dibujos.
Por eso es conveniente representar las formas naturales
conocidas bajo las tres dimensiones, a fin de familiari-
zarles con un lenguaje tan abstracto como el dibujo.

Logicamente obrando en el estudio de la forma, de- '
beriamos ocuparnos primero de 1os ejercicios sensoriales,
visuales, motores o motores puros, y pasar en seguida a
los visuales, por ser éstos mas abstractos que aquéllos.
Asi lo hacemos nosotros para completar este capitulo de
juegos.

Formas vy colores asociados—Los ejercicios combi-
nando la forma y el color son en general mas fiaciles que
los que versan tnicamente sobre la forma; en efecto. los
elementos de diferenciacién son mds numerosos, y por
680 mismo es mas facil de determinar el objeto.

Juego 1. Los objetos coloreados.—Congisten en el
reconocimiento de grabados sencillos en colores vivos,

Este documento es propiedad de la Biblioteca Nacional “Miguel Obregén Lizano® del Sistema Nacional de Bibliotecas del Ministerio de Cultura y Juventud, Costa Rica.



284 EDUCACION

tales como se encuentran en los libros ilustrados de los
nifios. Sobre dos cartones (28 por 22 centimetros) divi-
didos en nueve cuadros, debe colocar el nifio log carton-
c¢itos que contienen los dibujos representados en los
cartones grandes.

Juego 1. Las escenas caloreadas.—Nos valdremos
de grabados que reproduzcan escenas sencillas y com-
prengibles para el nifio. HEl juego se practica como el
precedente.

Juego nit. Juegos de paciencia.—En estos juegos se
trata de reconstituir sencillas escenas. Las dimensiones
dependen de las ldminas que poseamos o de las que fre-
cuentemente nos procuramos en los libros ilustrados poco
costosos. Tomando dos grabados semejantes, de los cuales
uno queda entero y el otro lo cortamos en dos, cuatro.
seis, ocho pedazos, etc.; de formas rectangulares, euadra-
das, triangulares o romboidales. Los otros cartones lle-
van una lamina sobre cada cara, lo que aumenta la difi-
cultad y permite pasar al juego ordinario de paciencia,
con cubos (seis caras). Para variar el ejercicio y formar
la representacion mental, suprimimos el cartéon modelo
y el nifio reconstituye solo el grabado.

Juego v, Jueqgo de escenas incompletas.—Kste juego
se compone de seis laminas representando escenas colo-
readas a las cuales faltan ciertos personajesu objetos de
los que solamente se ha trazado el contorno exterior. Se
entregan al nifio cartoncitos separados que tengan la for-
ma de esos personajes u objetos con el dibujo completo y
coloreado. El nifio los eolocard sobre los huecos vacios.

Después de esta primera serie de ejercicios hay
otros destinados al andlisis de los objetos y a aislar la
forma del color. Los grabados entregados al nifio suelen
diferir a la vez por la forma y por el color, lo que faci-
lita su distineion.

En los juegos siguientes los objetos representados
pueden ser semejantes en la forma y diferir en el color,
y viceversay la atencion del nifio debe fijarse al mismo
tiempo gobre las dos cualidades.

Juego v. Los zapatos.—En un cartén se representan
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doce pares de zapatos de colores diferentes. Los dos zapa-
tos del mismo color estdn colocados uno en un sentido y
el otro en el opuesto, pero no deben estar reunidos. Es pre-
¢iso, pues, fijar la atencion en el color y en la orientacion.
Este juego puede incluirse en la categoria siguiente de
formas y de direcciones.

- Juego vi. Los jarros.—Para este juegose han dibuja-
do seis jarros de perfil recto y colores diferentes, y seis
de perfil curvo con los mismos colores que los preceden-
tes. El ejercicio es idéntico al del juego V.

Juego vir. Clasificaciones combinadas.— Este juego
estd constituido por dos grupos de diez y seis cartones de
5 centimetros por ocho (nosotros nos servimos de cartas
de juego recubiertas de papel blanco).

El primer grupo de estos diez y seis cartones repre-
genta cuatro objetos de uso corriente, en cuatro colores:
una silla, una lampara, un vestido, una cafetera; los co-
lores escogidos son: amarillo, rojo, verde y azul. Se pide
al nifio que clasifique estas cartas en cuatro grupos, se-
giin los colores y segtin las formas.

El segundo grupo comprende cuatro formas geomé-
tricas de colores semejantes a los del primer grupo; las
formas escogidas son: el cuadrado, el triangulo,el rombo
y el circulo. Este juego ha servido a Kuhlmann para ha-
cer experiencias muy interesantes sobre la rapidez de
percepcion de los nifios: dicho psicélogo se proponia
averiguar la rapidez con que el nifio separaba cuatro
tazas sin clasificacion alguna; después hacia clasificar
las cartas como decimos mds arriba. Restaba entonces el
tiempo mecdnico de clasificacion, y obtenia asi el tiempo
necesario al nifio para distinguir las formas y los co-
lores.

Notemos que, segiin Kuhlmann, los nifios tardan
mds tiempo en clasificar las formas geométricas que las
formas corrientes.

Juego vi. Los objetos que faltan.—Comprende tres
cartones de seis cuadros cada uno: en cada cuadro se en-
cuentran cuatro de los seis objetos sigunientes: una caja,
un tintero, una taza, una pelota, un trompo, un jarro. Es-
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tos objetos estin coloreados de la misma manera en todos
los cuadros y el color sirve para facilitar algo el trabajo.
En ¢ada cuadro faltan dos de los seis objetos. Dos de los
cuadros difieren a veces entre si por un objeto. Este jue-
go necesita una atencién muy sostenida.

3. DisTiNcIoN DE FORMAS Y DIRECCIONES. L. Las formas.
El mismo objeto tiene un color uniforme en cada juego.

Juego 1. Los vasos.—En un carton de 28 por 22 cen-
timetros, se dibujan en perfil doce vasos de formas dife-
rentes. El nifio debe colocar sobre ellos los vasos seme-
jantes, dibujados en cartones pequefios.

Juego 1. Kl gimnasta.—En tres cartones de seis cua-
dros cada uno se dibuja un nifio (traje y color idénti-
cos), en posiciones gimnasticas diferentes, por ejemplo:

a) Pies juntos, brazos en extension vertical.

b) Piernas en flexion, brazos extendidos lateral-
mente, ete.

Los cartoncitos llevan los mismos dibujos. Este
juego se presta a un ejercicio muscular interesante, que
consiste en hacer adoptar a los nifios la posicion que
tiene el nifo representado en el cartéon. Ks un juego de
imitacion que les place mucho.

El profesor puede repartir los cartones a los nifios
e imitar él mismo el movimiento: entonces les pregunta
quién posee el carton correspondiente al movimiento
que acaba de ejecutar. Se asegura antes de que los ui-
fios le han visto realizar el ejercicio.

Puede ocurrir que un nifio sea incapaz de imitar el
movimiento, y, por tanto, de ejecutar el juego mdis abs-
tracto; del mismo modo que un nifo capaz de adoptar la
posicion indicada no la encuentre entre los cartones del
juego. Hay muchos grados que franquear, y este ejer-
cicio puede servir de guia al profesor sobre las diferen-
tes etapas por que debe pasar el nifio antes de llegar a
distinguir las formas abstractas.

Juego 1. Los ninos.—Ejercicios sobre las proporcio-
nes. Se dibujan y recortan en plaquitas de madera cuatro
ninos de diferente talla. Sus dimensiones respectivas son
18, 10, 8 y 5 centimetros. Cada uno de ellos se divide en
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siete partes: la cabeza, el tronco, los muslos. los brazos,
las piernas. Se presentan los fragmentos mezclados al
alumno y éste debe reconstruir los cuatro nifios,

I1. Las formas y las direcciones.—La siguiente serie
de ejercicios se refiere a la orientacién y a la perspeeti-
va; es decir, a la aptitud para conocer abstractamente
gobre un plano la tercera dimension.

Juego 1v. Kl pdajaro en la jaula.—Se divide un car-
ton en nueve cuadrados, sedibuja en ellos la cara delan-
tera de una jaula y dentro un pdjarocolocado en cada una
de las cuatro esquinas, en medio de cada costado, en el
centro, ete. El niho eoloca en los cuadros los cartoncitos
que llevan los mismos dibujos.

Juego v. La mesa y la pelota.—Se divide un cartén
en ocho cuadrados,sedibujaen cada uno una mesa en
perspectiva y sobre la mesa una pelota colocada en ocho
posiciones distintas con relacion a ella, a saber: en medio
por delante, en medio por detrds; a la derecha, a la iz-
quierda, en la esquina derecha delantera, en la esquina
izquierda delantera, detrds a la derecha y detris a la
izquierda.

Los cartoncitos llevan el mismo dibujo.

Si el nifio no fuese capaz de apreciar las distintas
posiciones, la maestra deberd colocar una pelota sobre
la mesa o sobre un pupitre, y hacerle ejecutar el mismo
ejercicio sobre otra mesa colocada en igual posicion.

Cuando el nifio haya conseguido imitar el ejercicio,
la maestra le ensefard el carton que representa la posi-
cion dada e identifica con la realidad la representacion
abstracta bajo dos dimensiones.

Juego vi. La silla y el jarro.—Pueden hacerse
los mismos ejercicios a propésito del juego siguien-
te. La silla y el jarro se colocan una con respecto a otro
en diferentes posiciones. La silla aparece en el centro del
dibujo y el jarro estd sucesivamente delante de la silla,
detras, a la izquierda, a la derecha, ala izquierda por de-
lante, a la izquierda detrds, a la derecha delante, a la de-
recha detrds, y, por tiltimo sobre la silla. (Ksta 1ltima
posicion es infinitamente mds facil que las otras, Muchos
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nifios que cometen errores en las anteriores no se equi-
vocan en ella).

Estos importantes ejercicios pueden multiplicarse.
Tenemos una serie que representa las posiciones de un
nifio con relacion a un taburete que se supone fijo. (Se
indica el pavimento con lineas para recordar la pogicion
que el taburete debe tener en el suelo).

En otro juego un nifio ejecuta diferentes mevimien-
tos al lado de un drbol; la 16gica mas simple debe indi-
car al alumno que el arbol estd fijo, y que, por conse-
cuencia, s6lo ha de fijarse en el nifo. (En los juegos
anteriormente mencionados log dibujos van dentro de
cnadrados).

Juego vi. La silla.—a) Se dibuja en perspectiva
una silla colocada en diferentes posiciones: el asiento,
con respecto al asunto que se elija, estd unas veces de-
lante, otras detrds, hacia la derecha delante, hacia la de-
recha detrds, hacia la izquierda delante, hacia la izquier-
da detras; las seis posiciones son faciles.

b) El mismo ejercicio, pero teniendo las nueve si-
llas orientado el asiento hacia la izquierda y variando
poco las posiciones de un cartén a otro. Este examen
exige una atencién voluntaria y una abstraccion ya
ejercitada.

B. Jueqos visuales motores.—Desde el punto de vis-
ta psicolégico la mayor parte de los ejercicios visuales
motores deben tener su sitio antes de los juegos visua-
les puros que exigen siempre cierto grado de abstrac-
cion. Si nosotros no lo hemos hecho asi ha sido por un
fin practico de clasificacion. Kn el euadro colocado al fin
de este trabajo se halla un ensayo de clasificacion de ejer-
cicios por grados de dificultad; esto permitird determinar,
en cierto modo, la edad psicoldgica del nifo.

Los ejercicios visuales motores son, en nuestra opi-
nion, los mas importantes para la educacion de los insu-
ficientes intelectuales. Ocupan al nifio de un modo ac-
tivo, fijan su atencién, la mantienen por la multiplicidad
de excitaciones sensoriales, de las que son el punto de
partida, y le agradan mds que los -otros. Desenvuelven,
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ademads, gu légica elemental por la comprobacion natural
de los errores cometidos.

Nosotros procuramos tenerlos en abundancia en las
clases y continuamente los utilizamos en las investiga-
ciones.

_Estos ejercicios proporcionan a la vez las ocupacio-
nes mids elementales y los trabajos de logica y de razo-
namiento mas complejos.

Los juegos visuales citados exigen por parte del ni-
No ciertas reservas de adquisiciones intelectuales, me-
diante las cuales es capaz de comparar y de comprender
lo que se le pide. Algunos nifios, a su entrada en la es-
cuela, no comprenden el sistema de juegos de loteria,
utilizado en la mayor parte de nuestros ejercicios; po-
nen muchos cartones sobre el mismo cuadro o se entre-
tienen en apilar los cartoncitos, a menos que no se di-
viertan en romperlos y desparramarlos por la clase. Es
necesario, pues, dar a estos nifilos una preparacion, que
consiste en habituarlos a laactividad y a cierta discipli-
na mental, gin las cuales no es posible la educacién.

Juego 1. Los blogues.— Este juego, que utilizamos en
la clase de los nifos mis retrasados, congiste en multitud
de cajas que contienen bolos, prismas de madera algo me-
nores que los ladrillos ordinarios de arcilla, cubos de los
juegos de paciencia, paralelepipedos, ete., que puedan
servir para hacer construcciones. A falta de otra ocupa-
cion posible, se invita al nifio a colocar nuevamente en
una de las cajas los objetos previamente desparramados,
por el suelo, a corta distancia. La caja debe colocarse
en un sitio alto para obligarle a subirse muchas veces .
en una silla.

Como el propdsito es que el nifio realice un trabajo
personal, aunque sea pequeio, repetiremos con frecuen-
cia el ejercicio hasta que lo efectiie sin la intervencion
de la maestra, o hasta que baste un ligero estimulo de
palabra La maestra puede ocuparse. autretauto, de otro
nifio. ’

Insistimos sobre el puutn esencial de que los e_]er-
cicios citados no constituyen el tinico trabajo de los ni-
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fios; 86lo les hacemor ejecutar los mds itiles, por ser
ésta la finalidad de las lecciones directas.

Cuando el nifio adquiere soltura en la colocacion
de los diversos objetos en sus cajas respectivas, se le
invita a colocar los ladrillos en orden, a lo largo del
muro, o en la misma caja; a realizar con ellos pequenas
construcciones; a colocar los bolos en cuadraditos hechos
con el yeso, etc., ete., procurando estimularle a ejecutar
él solo los ejercicios.

Sucede que algunos irregulares inestables ejecutan
muy bien los ejercicios de clasificacion que obligan a
andar y moverse; pero son incapaces de degsempefiar ocu-
paciones sedentarias o que requieren poca movilidad.

Juego 1. Los cubos.—Les someteremos entonces a
ejercicios, cortos al principio, mds largos después, consis-
tentes algunos en colocar los cubos en cajitas que puedan
contener un niimero exactode ellos. Los cubos, coloreados
de distinto modo en las seis caras, se colocan primero sin
distineion de colores y después formando dibujos de mo-
saicos. Este juego llega a interesar mucho a los nifios.

Juego mi. La clasificacion.— Consiste en hacer cla-
gificar pequefios objetos en cajas de madera divididas
en cuatro o seis compartimentos.

La primera de estas cajas contiene objetos de muy
diferentes formas y colores: corchetas, botones, perlas,
clavos, tornillos y plumas. La segunda, granos diversos:
avellanas, maiz, guisantes, granos de café verde. La ter-
cera, bolas coloreadas de rojo, azul, amarillo, blanco,
verde y violeta. La cuarta, objetos que se distinguen
solamente por el tamafno: botones, semillas, perlas. La
quinta, clavos de diferentes longitudes. La sexta, cuatro
clases de objetos que difieran tnicamente por pequeios
detalles de forma. Lailtima, semillas de diferentes clases:
cerezas, ciruelas, albaricoques, melocotones.

Juego 1v. Kl encajado de cubos.—Otro ejercicio
consiste en encajar una en otra cajas ciibicas de tama-
nos decrecientes, a las cuales falta una cara.

Este sistema de clasificacion se aplica en ciertos ju-
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guetes de procedencia rusa, tales como mufiecas de ma-
dera muy pintorescas, que divierten mucho a los nifios.

Hay también huevos de madera divididos por la mi-
tad, que se encajan unos en otros.

Juego v. Los bastidores.—Estos juegos, de los que
nos servimos hace muchos afios para ensenar a los nifos
a vestirse solos, se componen de marcos de madera, so-
bre los que hemos fijado bandas de tela. Las dos ban-
das se sujetan una a otra mediante botones, corchetas,
automaticos y cordones, respectivamente, de tres tama-
nos; hay también un marco cuyas bandas llevan ojetes.
El nifio debe hacer los lazos, anudar, ete.

Juego vi. Las figuras de madera.—Un ejercicio
que gusta mucho es el de las figuras recortadas,
constitufdo por una docena de tablitas de 25 por 15
centimetros. En estas tablitas se han recortado for-
mas diversas: tres tazas de tamafos progresivos; fru-
tas; un nifio, una nina recortada en varios frag-
mentos; un paisaje representando una ecasa, drboles,
pollos, pdjaros: dos nifios transportando una cesta;
un escolar sentado en su pupitre, etcétera, ete.

En estos ejercicios seacentia la dificultad a medida
que los personajes se recortan en fragmentos méds nume-
TOSOS.

El nifio debe colocar los trozos en los huecos respec-
tivos, en los cuales hay embutida otra plaquita encolada
que facilita el trabajo.

Se puede invitar al nifio también a recomponer la
escena fuera de la plaquita, con los fragmentos, y a se-
guir con el lapiz los contornos de las figuras recortadas
a fin de obtener el dibujo sobre el papel.

No deben ponerse en los fragmentos botoneitos o
tiradores que permitan cogerlos con facilidad, pues te-
niendo este ejercicio por finalidad hacer apreciar al ni-
o el contorno de las formas recortadas, los botones im-
piden este trabajo de sensaciéon muscular. Debe multi-
plicarse el nimero de tablitas porque su manejo
constituye una excelente preparacion para el dibujo.

He aqui un ejemplo tipico: una nifia de tres afios y
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medio jugaba frecuentemente con varias tablillas, una
de las cuales repregsentaba un ciclista. No estaban re-
cortadas todas las partes; 86lo se podian separar las dos
ruedas, el pifién, una pierna del nifio, el cuerpo, la ca-
beza, un brazo; el resto de la bicicleta y del nifio estaban
pintados en la tablita.

Un dia hicimos dibujar a los nifios una bicicleta y
nos sorprendié la perfeccién del trabajo de esta nina.
Habia dibujado, a la distancia conveniente, las ruedas,
el pifion y el nifo, y faltaban exactamente las partes di-
bujadas y no recortadas de la bicicleta representada en
la tablita. (Esta no estaba a la vista del nifio en aquel
momento, ni nosotros habiamos pensado en ella.) La
analogia del dibujo con las formas recortadas fué la
que nos hizo fijarnos en aquéllas, Dibujé solamente las
partes que habia manejado. Este es un ejemplo, entre
otros, que demuestra la necesidad de ejercitar las sensa-
ciones articulo-musculares y de provocar asociaciones
entre las percepciones visuales y las funciones motrices.

Juego vu. Hl picado—Este juego se compone de
una serie de tablitas de 25 centimetros de lado y de 5
milimetros de grueso. Lleva cada una uno o varios di-.
bujos pirograbados, pintados y taladrados de manera
que pueda el nifio seguir, por medio de un cordoncito o
hilo, log contornos de los dibujos.

Para los nifios méds atrasados se pirograba el dibujo
por ambog lados indicando el trayecto que debe seguirse;
las plaguitas en este caso deben llevar el dibujo de un
solo objeto: una silla. una taza, una casa; los agujeros
son mds grandes y el trabajo se hace con un cordon,
evitando el empleo de la aguja, peligroso para los nifios
inconscientes,

Las otras placag llevan dibujos mds complicados,
por ejemplo: los objetos de la mesa (jarro, cafetera, taza,
tenedor, cuchillo, plato, vaso): los vestidos usuales (som-
brero, traje. abrigo, botas, paraguas, ete.): los frutos mas
conocidos; algunos muebles. Una casa con un drbol, un
recipiente con agua, un plato; la cabeza de un nio. Re-
presentamos asi diversidad de cosas y el nifio se ve obli-
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gado a elegir hilos de diferentes colores que ponemos a
su alcance.

Cuando el nifio estd bien ejercitado, le hacemos di-
bujar en papel fuerte o tela el grabado de la tablita,
quedando de su propiedad este trabajo.

Las placas de madera tienen la ventaja, por su soli-
dez, de que pueden ser manejadas por nifios inconscien-
tes y se prestan a repetidos ejercicios que a veces tardan
en dominar muchas semanas y meses.

Juego vin. Los bastoncitos.--Este juego se realiza
con placas andlogas a las del ejercicio precedente; se
pirograban en ellas instrumentos de jardineria, muebles,
escenas sencillas, cuidando de que los trazos sean anchos
y profundos para que se ajusten a ellos fdcilmente los
bastoncitos de la misma longitud, con los que reconstitu-
ye el nifio el dibujo de la placa. Puede también utili-
zarse cordén de lana de diferentes colores. El trabajo,
que consiste en buscar y ajustar los bastoncitos de las
mismas dimensiones que log trazos, constituye un exce-
lente ejercicio de comparacion.

Después de colocados los bastoncitos log levantan
los nifios de las ranuras y se sirven de ellos para repetir
el mismo d1buj0 gsobre la mesa.

Este juego pueden realizarlo a la vez varios ninos,
que pueden ser ingpeccionados comodamente.

Juego 1x. Cajas de sorpresas. La mayor parte de los
juegos anteriormente descritos llaman poco la atencién
de los nifios apdticos. gue s6lo se aplican al trabajo
cuando encuentran un placer objetivo, principalmente
la comida. Por esto hemos ideado, especialmente para
ellos, nna serie de cajas que llamamos de sorpresas. Co-
locamos en ellas un caramelo o cualquier otra golosina
y las cerramos usando mecanismos de cierres variados,
adaptados a todas las inteligencias y a todas las fuerzas
musculares. Una caja cierra con un corchete; otra con
armellas, pasando por ellas un cordén que se anuda con
uno o dos nudos; otra lleva cerradura; otra un pernito
de hierro, sujeto a una cadena, que fija dos anillas; otra
con tornillos y tuercas que afirman la tapadera.
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Algunas cajas llevan a la vez muchos medios de cie-
rre. Miden todas 20 centimetros de largo, 10 de ancho y
lo mismo de altura.

Se mantiene despierto el interés del nifio con el
ruido de los bombones que ruedan dentro de la caja.

Juego x. Armadura o reconstitucién de objetos. En
esta categoria de actividad incluimos varios juegos de
construceiones que dan ocagion al nifio para ejercitar
sus manos. Estdn construidos en maderas que sean resis-
tentes. Comprenden:

a) Un carrito que se arma con gruesos tornillos y
tuercas. Los tornillos atraviesan las tablas y se afirman
sobre chapas de hierro adaptables para reunir las piezas.

b) Una mesa cuyas patas se embuten y atornillan.

¢) Una cama.

d) Un armario.

e) Una silla.

f) Una locomotora sencilla.

g) Una caja con ensambladuras que se fijan con
pernos.

Estamos construyendo otros objetos desarmables de
30 a 40 centimetros de largo y de igual altura. No ocu-
pan mucho sitio y pueden servir de juguetes cuando es-
tan armados.

Essos juegos gon muy adecuados para el desenvol-
vimiento intelectual y muscular del nifio, porque exigen
légica, comprension del fin deseado, actividad y perse-
verancia. No corresponden al curso de carpinteria y tra-
bajo manual, donde el nifio maneja mas activamente los
mismos materiales; y proporcionan a éste una agradable
distraccion, cuando obtiene con facilidad un objeto an-
tes de saber manejar el cepillo y la sierra. Ademads, le
obligan a realizar un trabajo analitico muy 1til para su
aprendizaje de carpinterfa.

Los nifios més adelantados imitan con frecuencia
estas construcciones valiéndose del migmo ristema de en-
samblajes que aplican también a otras andlogas. En las
que se fabrican en nuestro Instituto nos ayudan los ni-
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fos de las clases superiores, prestdindonos con ello una
doble utilidad.

C. Juegos motores vy auditivo—motorés.—La mayor
parte de estos juegos se realizan vendando los ojos a los
nifios. KEsto desagrada a algunos que se oponen a ello.

Los ejercicios puramente motores son excelentes
porque dan al nifio conciencia clara de sus movimientos
y de las sensaciones de que son éstos el punto de parti-
da. Para sostener su interés, y por consecuencia su aten-
¢ion, se le permite que compruebe con la vista los resul-
tados de sus sensaciones tactiles, haciendo de estos ejer-
cicios un juego de conjunto para estimularle por la
emulacion.

La venda, muy poco practica, puede reemplazarse
con dos almohadillitas unidas por un eldastico que cubren
mejor los ojos; las almohadillitas estan forradas con una
funda de algodén gue puede cambiarse y lavarse cuan-
do convenga. KEstas gafitas pueden hacerlas los mismos
alumnos.

Muchos de nuestros juegos visuales motores pueden
entrar igualmente en esta serie, siempre que el nifio los
efectiie con los ojos vendados, Un ejercicio especial-
mente motor, es el siguiente:

I. Juego de los sacos.—Este juego se compone de
muchos sacos de algodén de 30 por 25 centimetros; cada
uno de ellos contiene diversos objetos usuales: una lla-
ve, un trompo, un clavo, un tornillo, una cucharilla.
una tacita, un cubo, un bolo, una hormita, una mano de
mufieca, un sombrerito, un atornillador, una pelota, una
moneda, una bala, un dado, ete. Cada nifio tiene un sa-
co y busca con una mano el objeto igual al que la maes-
tra presenta, diciendo el nombre de él.

Cuando el objeto es bien conocido, la maestra lo
pide sencillamente al nifio (asociacion auditiva, motriz),
o bien lo ensefia, preguntando cudl es su nombre (aso-
ciacién motriz verbal).

El nifio comprueba su respuesta, visualmente, le-
vantando cada vez la venda.

No nos detendremos a detallar los ejercicios moto-
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res y auditivo- motores que consisten en hacer ir al nifio
de un gitio a otro con los ojos vendados, en marchar en
direceion de un sonido producido por otro nifio o por un
instramento cualquiera, en reconocer con los ojos ven-
dados el origen y naturaleza de un ruido. Estos ejerci-
cios como la mayor parte de los juegos puramente mo-
tores, forman parte de las lecciones colectivas. No tie-
nen por fin el desenvolvimiento del trabajo personal y
no exigen, desde luego, material particular.

JUBGOS DE INTCIACION ARITMETICA.—La ensefianza del
cdlculo es la que ofrece mas dificaltades con los irregu-
lares; pide por parte del nifio mds atencién consciente
al mismo tiempo que la intervencion de aptitudes supe-
riores de representacion, de abstraccion y de generali-
zacion.

Sin hacer aquf la psicologia del cdlculo elemental,
nos parece necesario llamar la atencioén sobre la impor-
tancia de los procesos de representacion mental en la
formacion de las ideas de niimero. Parece que en estas
actividades, el sentido visual juega un papel primordial,
que conviene tener presente, no olvidando las otras no-
ciones sensoriales, y sobre todo las musculares, procu-
rando multiplicar los ejercicios visuales que se refieren
a los primeros conceptos de los niimeros.

La representacién mental que nos permite evocar
la imagen de una cosa, en ausencia de esta cosa: la vista
o la audicion simple del nombre que la designa, es la
base de la formacion de nuestros juicios y de nuestros
conceptos. Nuestros esfuerzos deben dirigirse en la edu-
cacion intelectual a provocar y a desenvolver esta voca-
¢ion, a fin de proporcionar al nifio materiales numerosos,
precisos y ricos, que han de servirles para formar sus
abstracciones y generalizaciones,

Los que tratan, aunque sea superficialmente, a los
nifios irregulares, a los retrasados y anormales, saben
que les falta esta representacion mental, y que en la
mayor parte de ellos el nombre y la frase evocan sélo
una imagen vaga, confusa, y con frecuencia nula.
Suelen ensefiarles de corrido las cifras, las tablas,
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las operaciones, proporciondndoles un material del
que no pueden servirse: es trabajo completamente
inutil.

A juicio nuestro, los nifios normales deben pasar lo
mas pronto posible, antes de la edad escolar, por las
etapas anteriores, Conviene provocar en ellos la asocia-
c¢ion entre la palabra y la idea o las cosas, a fin de que
viendo u oyendo la primera, surja inmediatamente la
representacion, casi como un reflejo, sin esfuerzo prolon-
gado y penoso.

Con el fin de inculear a estos nifios las primeras no-
ciones de niimero, hemos multiplicado los ejercicios mo-
tores y sobre todo visuales que a él se refieren. El con-
cepto de niimero es complejo, necesita el andlisis, la
comparacion frecuente y repetida, y para darle toda su
amplitud debe presentarse bajo aspectos variados.

Hemos combinado una serie de juegos, algunos de
los cuales entran a la vez en la categoria de musculares
y visuales, (indicamos aqui solamente los principales).
Todos se prestan a numerosas variantes, y nosotros mis-
mos los modificamos con frecuencia a medida de las ne-
cesidades particulares,

Antes de comenzar el estudio de las nociones ele-
mentales de nimero, iniciamos al nifio en la mayor par-
te de los ejercicios sensoriales indicados en el eapitulo
precedente. Es preciso que previamente haya aprendi-
do a ver, a comparar, a analizar, que su atencién se ha-
ya desenvuelto. La mayor parte de los pedagogos no
desconocen el trabajo mental que supone en el nifio
normal el conocimiento de los cinco primeros niimeros,
que suele adquirirse a lo sumo a los ¢inco afios. Kl nifio
normal realiza por si mismo, y con frecuencia sin cono-
cimiento de lo que le rodea, una poreion de comproba-
ciones, de comparaciones, de experiencias, que determi-
nan en su cerebro la formacion de imdgenes de repre-
sentacion mental; y después de numerosas tentativas y
de olvidarlos repetidas veces, adquiere definitivamente
la nocion de los niimeros 3, 4 y 5.

El nifio anormal, apdtico, irregular, no hace por su
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iniciativa ninguna experiencia, es preciso proporeionar-
le constantemente excitaciones exteriores adecuadas, a
fin de que encuentre un alimento intelectual preparado
y facilmente asimilable.

No es ocasi6én de hacer constar las distintas etapas
por que pasa el nifio para adquirir las nociones de
los niimeros. Nos limitaremos a indicarlas, porque en
ellas nos hemos inspirado para idear y clasificar nues
tros juegos.

1. Nocion de la presencia y de la ausencia.

2. Facultad de diferenciacion y de identificacién.

3. Estado de repeticion.

4. Nocion de pluralidad y de unidad, nocién de dos.

5. Nocion de tres.

6. Facunltad de comparacion de los tamafios conti-

nuos (estado de sintesis).

7. Nocion de cuatro (estado de analisis y de sintesis).

8. Nocion de cinco; primera nocion de la fraceion.

Los primeros ejercicios que permiten asegurar que
el nifio ha dominado las dos primeras etapas son objeto
de lecciones generales, o mds bien de juegos de conjun-
to, y divierten mucho a los alumnos; consisten en mos-
trar cosas conocidas que interesen (nosotros nos servi-
mos con frecuencia de caramelos); después a esconder-
las en un rinedn de la sala de juego o del patio de recreo,
prometiendo una ligera recompensa a quien las encuen-
tre. Para buscarlas ha de conservar el nifio la imagen
mental del objeto desaparecido. Se comprueba facilmen-
te quiénes no la poseen, porque no buscan.

Juego 1. C'ajas de sorpresas. Nuestras cajas de sor-
presas pueden servir con el citado fin.

Juego 1. Las cajas de clasificacion.—Descritas en
los juegos articulo-musculares, corresponden al periodo
de diferenciacion, de identidad y de repsticion; es decir,
que para clasificar, el nifio debe ger capaz de distinguir
las diferencias y las analogias entre los objetos y de
reunir aquellos que tienen las mismas cualidades.

A primera vista pueden parecer muy sencillos estos
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ejercicios y muy pueriles los juegos de clasificacién. Sin
embargo, los que han tratado con anormales. saben
cudn dificil es, a veces, inculcarles ciertas nociones, y
cOmo es preciso adoptar etapas transitorias para hacer-
les dominar una dificultad y avanzar en el desenvolvi-
miento mental. '

En una palabra, éstos, como los signientes, no son
ejercicios de edlculo; el niimero entra en ellos como ele-
mento secundario, accesorio: lo que llama sobre todo la
atencion del nifio son los datos proporcionados por las
otras cualidades de la imagen que tiene a la vista: color,
forma, tamafo. Corresponden al periodo de unidad y de
la pluralidad.

Juego 1. Los frutos.—Comprende tres cartones de
20 por 25 centimetros, divididos cada uno en doce cua-
dros, en los cuales se han dibujado doce clases de fru-
tos. Sobre el primero hay un fruto en cada cuadro; so-
bre el segundo, dos; sobre el tercero, tres. Los cartonci-
tos que se adaptan a cada cuadro llevan exactamente los
mismos dibujos. Es una sencilla loteria, para la que el
nifio se guia por el grabado entero.

Juego 1v. Los objetos pequenos. — Estd basado abso-
lutamente sobre el mismo principio que el precedente y
se compone de cuatro cartones de doce cuadros, repre-
gentando 2, 3, 4, 5 objetos pequefios. Su comparacion es
ya un poco mdas dificil, exige mds atencion y cierto tra-
bajo de andlisis. Sin embargo, el nifio puede ejecutarlo
gin tener la nocién de niimero. Los objetos que en él se
representan son: clavos, tornillos, ojetes, corchetes, da-
dos., cubos, botones, silbatos. plumas, cortaplumas, ceri-
llag, ete.

Juego v. Los botones.—-La elasificacion, aqui, versa
sobre objetos parecidos. Kl juego consiste en una caja
dividida en tres compartimentos. Previamente habremos
cortado diez y ocho trocitos de badana, llevando cosidos
seis de ellos un botén, seis dos botones y los seis res-
tantes tres.

En el fondo de cada compartimento, habremos piro-

Este documento es propiedad de la Biblioteca Nacional “Miguel Obregén Lizano” del Sistema Nacional de Bibliotecas del Ministerio de Cultura y Juventud, Costa Rica.



280 EDUCACION

grabado sucesivamente 1, 2, 3 botones; el nifio debe co-
locar en ellos las badanitas correspondientes,

Poseemos igualmente una caja eon seis comparti-
mentos utilizando el mismo sistema.

Juego vi. Kl servicio de mesa.—Este ejercicio es el
que podemos llamar del mismo nimero de grabados, no
idénticos. Congiste en tres cartones de doce cuadros re-
presentando doce grupos de objetos: tenedores, cucha-
ras. cuchillos, tazas, vasos, botellas, ollas, cafeteras,
azucareros, platos, cazos. El primer carton lleva en cada
cuadro dos objetos de cada clase, colocados de distinto
modo. En el cartoncito también se colocan los objetos
de distinto modo que en el cartén grande; hay ya un
trabajo de abstraccion, e interviene la idea de nimero,
que permite al nifio identificar los eartonecitos con los
cuadros del carton grande.

Juego vir. Las tiras de abotonar.—Consiste este jue-
go en doce tiras de tela doble, de iguales dimensiones
(20 por 5 centimetros); seis de ellas llevan respectiva-
mente 1, 2, 8, 4, 5, 6 ojales; las otras 1, 2, 3, 4 5, 6 boto-
nes. Hay que unir y abotonar las tiras, lo que constitu-
ye un buen ejercicio, porque el nifio comprueba por si
mismo los errores.

Juego virr. Los nifios.—Los libros de grabados sue-
len tener multitud de escenas infantiles interesantes.

Hemos recortado y pegado en cartones varias de es-
tas escenas, en las que intervienen uno, dos, tres, cuatro
y c¢inco nifos.

El alumno debe clasificarlas agrupando aquellas
que tienen el mismo nimero de nifios.

Jureo 1x. Los juguetes.—La nocién de los cinco pri-
meros niimeros se ha establecido definitivamente; el
alumno comienza a abstraer; asocia un nimero de obje-
tos al niimero de objetos correspondientes. Kl juego
comprende cinco cartones de seis cuadros. En cada uno
de los cuadros, como también en la parte superior del
cartén, se ha dibujado una mano mostrando, segin los
cartones, 1,2, 8, 4, b dedos. Lo cartoncitos llevan el
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grabado de 1, 2, 3, 4, 5 objetos: trompos, pelotas, tam-
bores, raquetas, volantes, trompetas.

. Jureo x.—Los objetos minusculos. En una larga caja
de seis compartimentos, el nifio clasifica objetos peque-
fiitos unidos uno a otro por hilo o por alambre muy fino:
dos elavos, tres tornillos, cuatro ruedas de locomotora
mecdnica, tres botones de botas, etcétera. Utilizamos pa-
ra ello todos los objetos pequeiios, inservibles que son
siem pre numerosos en las casas. Se hacen, por lo menos,
seis grupos de objetos por cada compartimento. En la
tapa de la caja, y correspondiendo a cada compartimen-
to, hemos pintado una mano mostrando 1, 2, 8, 4, 5, 6
dedos. El nifio coloca en cada compartimento los grupos
cuyo nimero de objetos corresponden al nimero de de-
dos de la mano.

Nosotros nos servimos en este periodo de los carton-
citos de juego niimeros 3, 4 y 6; hemos mandado hacer
cinco clases de ellos. Cada una se compone de los carto-
nes que llevan el mismo nimero de objetos.

Jureo x1. Primer juego de andlisis,; adicion concreta.

Seis cartones de 20 por 25 centimetros, divididos en
gsentido de su longitud en seis compartimentos; cada uno
de ellos comprende dos divisiones: en la de la izquierda,
més grande, se ha representado cierto niimero de obje-
tos agrupados de diferentes maneras, de modo que con-
duzcan al nifilo a realizar un andlisis de este niimero.
La otra division esta vacia y dispuesta para colocar en
ella: 19, un cartonecito con el niimero de dedos corres-
pondiente a los objetos dibujados en la primera division:
y 29, un cartoncito con la cifra.

Kl primer cartén comprende las cantidades de dos
aguatrot 1y L3 2y L; 8y 1; 2y 2; 1, Ly Lr2y 1;

Kl segundo, las cantidades de tres a cinco, etcétera,
ete., v hasta diez.

Haciendo la pequefia suma, ejecuta el nifio, casi
inconscientemente, un trabajo de andlisis gque ayudard
a adquirir la nocion de adicion.

Jurco xi1. Los paisajes—Aplicacion de la adicion,
primer periodo de multiplicacién. T'res cartones de 25
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por 20 ecentimetros, llevando dibujado un paisaje en su
parte superior.

El primero representa una casa con tres ventanasy
una puerta, tres drboles, dos vacas, cuatro pollos, cinco
pajaros.

El segundo, dos casas, cuatro drboles, una vaca, dos
pollos, seis pdajaros; el tercero, dos vacas, tres cagsas, tres
pollos, dos drboles, cuatro pajaros.

En todos estos paisajes se dejan nueve cuadros va-
cios, en log cuales debe colocar el nifio los cartonecitos
que llevan el nimero de drboles, de casas, de ventanas,
de puertas, de pollos, de patas, de vacas, correspondien-
tes al de asuntos representados en el paisajito.

Hemos realizado el mismo juego con platos llenos
de frutas; con una mesa cubierta de vajilla. Los niime-
ros varian desde uno hasta diez.

Estos ejercicios se hacen sin cifras y el resultado se
representa intuitivamente con los mismos objetos.

Ciertos niflos, poco expresivos, presentan dificultad
para retener las cifras y expresar verbalmente el nime-
ro que ya conocen con claridad. KEs una laguna que con-
viene llenar, pero a la que no ha de sacrificarse el de-
senvolvimiento puramente mental. Ademas, el nifio ad-
quiere a veces la nocion mucho antes que su expresion.

El trabajo correspondiente al ejercicio XI es de
sintesis, puesto que los objetos iguales representados en
los paisajitos no se hallan reunidos.

Por el edlculo del niimero de patas, de cuernos, ete.,
deduce el nifio la adicién de términos idénticos, lo que
le iniciard poco a poco en la multiplicacién.

Juego xur. Las bandas de tela.—Este ejercicio com-
prende: 19 Bandas de tela roja, (el rojo es el color que
mas agrada), de longitudes progresivas, llevando cosi-
dos a distancias iguales 3, 4, 5, 6, 7, 8 botones blancos.

2¢ Bandas de la misma longitud, algo mayor que la
de la anterior serie que lleva ocho botones. Sobre estas
bandas se cosen el mismo numero de botones, idénticos
a los de las bandas nimerc 1, pero agrupados de distin-
to modo.
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Para servirse de este juego, coloca primero el nifio
lag banditas niimero 1. en progresion, sobre la mesa; des-
pués toma al azar una banda nimero 2, y plegandola en
la parte desprovista de botones aproxima éstos y com-
para la suma obtenida a la que estd representada por
las bandas nimero 1. Cuando ha encontrado la banda
correspondiente, coloca la suya encima, deshaciendo el
pliegue.

{ste ejercicio puede dar motivo a otro escrito o di-
bujado; el nifio dibuja entre las bandas niimero 2 las
que llevan cinco botones y las distintas maneras de des-
componer cinco.

Juego xtv. Las ¢ifras.—Cuando conoce las cifras
escribe bajo cada grupo la expresion abstracta de la
adicion: 24+ 8—=5. Mediante el ejercicio xr (juego de
andlisis) comienza el nifio a conocer las cifras; las lec-
ciones orales y los ejercicios en el encerado, completan
este conocimiento; la prueba, por medio del juego de
cifras xiv, consiste en un cartén de doce divisiones, en
las cuales se han representado log doce primeros niime-
ros con los dedos.

Insistimos una vez mds en que estos juegos no cons-
tituyen el tinico objeto de la leccion; son, por el contra-
rio, él corolario, la aplicacion. y mds que nada el pretex-
to para frecuentes repeticiones muy intererantes, o el
resultado del trabajo personal exigido a cada nifo du-
rante el tiempo de que dispone cada'dia para este géne-
ro de ejercicios.

La leceion, propiamente dicha, consiste siempre en
el manejo de materiales, variando segitin los puntos del
programa o la materia de las lecciones ocasionales. La
leccion de cdleulo va siempre intimameunte ligada a la
de observacion; nos servimos de frutos, de hojas verdes,
de bastoncitos, de piedrecitas, de granos, de fichas, de
céntimos, de bandas, de sillas de la clase, de los mismos
ninos, de sus vestidos, de sus zapatos, ete. Se agrupan,
g0 separa una parte de los objetos, se colocan cierto nii-
mero de nifios a la puerta, etc. Ponen la mesa y van a
buscar el numero de cubiertos necesario. La maestra
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pregunta, el nifio responde y pregunta a su vez; las aso-
ciaciones y la expresion verbal toman cuerpo. La inicia-
tiva de la maestra es la que crea la leccion, la hace inte-
resante y pone a log nifios irregulares en contacto con
la vida. ,

Juego xv. Descomposicion por adicidn. Este juego
comprende. como el nim. x1, seis cartones de 25 por 20
centimetros, divididos en el sentido de la altura en seis
largos cuadros. Cada uno de estos cuadrog cuenta tres
compartimentos. El primero contiene el dibujo de cierto
niimero de pelotitas; en el gegundo que estd vacio, se co-
loca un cartoncito con el complemento de las pelotas
necesarias para obtener el niimero indicado por los de-
dos en el tercer compartimento. KEste juego corresponde:
19, al problema jcudntas pelotas faltan, o cudntas pelo-
tas hay que agregar a las que estin indicadas en el pri-
mer compartimento para obtener tal ntimero (dedos)?;
29 a la operacion generalizada y expresada asi:

a +i=19

Cuando el alumno conoce este ejercicio, le completa
colocando sobre cada cuatro tres cartones que llevan las
cifrag e indican la operacion,

En el primer carton, las Rumas a completar varian
de 2 a 4; para el segundo de 4 a 6, y asi sucesivamente
hasta 10. Se obtienen casi todas Ias combinaciones de
los diez primetros niimeros.

Juego xvi Los dominds. FEuxpresion de la adicion.
Tres cartones de 18 por 22 centimetros con doce cuadra-
dos agrupados dos a dos. Un cuadrado de cada uno de
los seis grupos lleva el dibujo de un dominé, combinan-
do log niimeros por la adicién de dos hasta diez. Enfrente
de cada domind, en el cnadrado vacio, coloca el nifio dos
cartoncitos, uno con la cifra resultado de la adicidén, el
otro el andlizis de esta suma.

Hemos hecho a propdsito de este juego una observa-
cion interesante: Los nifios buscan espontidneamente el
cartén que lleva la suma y lo colocan antes que el del
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analisis. Parece que les es mds facil ver desde luego el
conjunto para descomponerlo en seguida.

Ejercicio xvir. Los pies y las patas. Ejercicio intuiti-
vo de multiplicacidn y su expresion abstracta. Tres carto-
nes de 25 por 18 centimetros. Llevan en la parte supe-
rior el rétulo: “Cuantas patas? o jcudntos pies?»

Los seis ecuadrados del primer cartén, llevan dibu-
jados pollog, en niimero que varian de 1 a 6. Sobre estos
cuadrados se aplican cartoncitos que llevan dibujado el
niimero de patas correspondiente al de los pollos.

El segundo carton representa taburetes de tres pies
y el tercero gatos.

Debajo de los ¢uadrados hay otros pequeiios en los
que se colocan cartoncitos que representan en cifras la
operacién efectuada: por ejemplo: 3 veces 2 patas — 6
patas.

Egte juego da ocasion a ejerciciog escritos, en los
que el nifio debe hacer el enunciado del problema.

Juego xvir. La division. Comprende este juego dos
cartones de 20 por 15 centimetros; uno lleva dibujada en
la parte superior una fila de doce naranjas; el otro una
de diez y ocho. Bajo cada uno de los cuadrados se dibuja
diverso niimero de nifios, representando los divisores de
doce y de diez y ocho. Bajo cada cuadrado se deben co-
locar los cartoncitos que llevan el niimero de frutas
agrupadas segun el mimero de nifios.

Este ejercicio debe ir precedido de lecciones intuiti-
vas; al afecto, se harda al nifio repartir entre dos, tres o
cuatro de sus compafieros pequefios objetos (bolitas de

arcilla, circulitos de papel, ete). De este modo adquirird

también, gradualmente, la nocion de fraceion.

Juego x1x. La moneda. Agrupamos bajo este titulo
muchos ejercicios destinados a dar al nifio de un modo
rdapido y esencialmente prédctico el conocimiento del di-
nero.

No debemos forjarnos ilusiones en la educacion de
los nifos irregulares; éstos en general no estin en con-
diciones de realizar estudios superiores. Unos, afectos de

lo que llamamos laguna mental, pueden seguir la ense—
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fianza secundaria y abordar el estudio de las Matema-
ticas; otros, terminan con dificultad los estudios prima-
riog; la mayor parte quedan, desde el punto de vista del
juicio y la abstraccion, al nivel de los siete, ocho. nueve
o diez afios.

En la ensenanza de la Aritmética, conviene prescin-
dir con los irregulares, de todo lo que tiene cardcter ted-
rico. A veces se presentan casos de capacidades aritmé-
ticas: saben sumar, multiplicar, restar, dividir niimeros
de muchas cifras, pero son incapaces de hacer solos un
sencillo problema de compra; de completar una suma
para reunir dos, cinco o diez colones;de devolver dinero,
de medir, de pesar. Mas en lo sucesivo, jtendrdn ocasion
de hacer largas sumas o multiplicaciones por cuatro o
cinco cifras? La ensefanza del cdlculo en las escuelas de
ensenanza especial, debe, pues, revestir un cardcter de
utilidad inmediata y referirse estrechamente a las ocu-
paciones que podrin efectuar mads tarde los alumnos que
las frecuentan.

El conocimiento de la moneda entra en las nociones
esenciales que deben adquirir primeramente.

Hemos creado a este fin una serie de juegos gradua-
dos, utilizando, naturalmente, la moneda nacional; pero
modificados, pueden realizarse con la moneda de cual-
quier pais.

El primer ejercicio consiste en ensefiar al nifio a
distinguir las piezas de 5, 10, 25y 50 céntimos. Al prin-
cipio apenas si comprende que una pieza de 10 céntimos
vale dos piezas de 5 céntimos.

No se trata de explicar el valor comercial del metal
empleado; conviene que este conocimiento sea para él
absolutamente empirico y basado en la repeticion de
ejercicios apropiados.

La maestra dispondra, con este fin, de diversas mo-
nedas, que distribuird a los ninos al principio de la lee-
cién, y cajitas de bombones sobre las que escribird los
rétulos convenientes.

Los nifios deben comprar con las monedas de 5 cén-
timos bombones que no cuesten mds que 5 céntimos;
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después, con piezas de 10 céntimos, ete., ete.

Los materiales de compra pueden variar hasta el
infinito: cerillas, cajas, ldpices, plumas, papel, ete.

Otro ejercicio consiste en hacer colocar sobre las
diversas monedas el niimero de granos de frijoles corres-
pondientes y hacer asi la adicién de muchas monedas.

Cuando el nifio estd iniciado en estas nociones, le
damos el primer juego de monedas (juego x1x). Se com-
pone de cuatro cuadrados, cada uno de los cuales lleva,
respectivamente. el rotulo: Cinco céntimos; 5 ¢.—UDiez
céntimos; 10 c.—Quince céntimos; 15 ¢.— Veinte céntimos;
20 ¢. Los cuatro cartoncitos para colocar en los cuadra-
dos vacios, representan las diferentes maneras de hacer
la suma indicada en el rétulo, por medio de piezas suje-
tas con alambre. Por ejemplo, para reunir c¢inco cénti-
mos, el primer cartén lleva una pieza de 5; el segundo,
cinco piezas de 1 eéntimo.

Al principio, para facilitar el trabajo de los nifios
afectos de perturbaciones motrices que tienen gran difi-
cultad en servirse de los dedos, se les da con el juego
una cajita que contenga judids o perlas gruesas, que
colocan sobre las monedas para calcular la suma.

Damos a los nifios granos y perlas en lugar de mo-
nedas sueltas, para evitar la pérdida de éstas cuando las
maneja durante las horas de estudio sin la vigilancia di-
recta de la maestra. Cuando ésta presencia los ejercicios
utiliza siempre las monedas.

Juego xx. Complemento de sumas.—Comprende mu-
chas series de cartones. Primera serie: cuatro cartones
de 20 por 25 centimetros, dividido cada uno de ellos en
seis cuadros, que llevan un rétulo con la suma que ha
de obtenerse.

Cada cuadrado lleva el dibujo de piezas que forman
reunidas una suma inferior a la que estd indicada en el
rétulo; el propésito es buscar el cartén que representa
la cantidad que falta para obtener la suma indicada en
el rotulo. Los cartones de la primera serie descomponen
las sumas de 10, 15 y 20 eéntimos; los de la segunda
serie las sumas de 50 céntimos, 1 colén, 2 colones. En
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los dibujos de este juego deben respetarse las dimensio-
nes exactas de las monedas. Las sumas de 50 eéntimos y
de un colon estdn divididas primero en décimos y des-
pués en décimos y céntimos.

Los cartones mis importantes son los gue forman
las sumas de 25, 50 céntimos y un colon, que tienen
mayor aplicaciéon en la vida corriente. El nifio aprende
con ellosa cambiar la moneda y a resolver sus cuentas.

Juego xx1. Las pequenas compras.—Sobre cartones
que llevan en el rotulo las palabras ;jCudnto cuestan...?,
se han dibujado o cosido pequeflios objetos de uso co-
rriente en la vida diaria del nifio: plumas, ldpices, go-
mas, cuadernos, carretes, bombones, etc. Estos objetos
estdn agrupados en 2, 8 6 4, y el nifio debe averiguar el
precio de ellos. Al lado de cada dibujo se han represen-
tado la moneda o las monedas que indican el precio. El
nifio debe adaptar a cada cuadrado los cartoncitos que
dan la respuesta al problema: por ejemplo, dos plumas
cuestan: 2 veces 2 eéntimos = 4 céntimos.

Se le insta a formular de viva voz el enunciado, que
se le da en forma de grabado.

Poseemos otros juegos que son variantes de éste y
que tienen por fin utilizar la tabla de multiplicar. Cita-
remos uno:

Un cartén que lleva el rétulo: Una fruta cuesta 4
céntimos, ;icudnto cuestan. .. ... 7

Hemos representado, sin orden, en los doce cuadros
de este cartén, un niimero de frutas comprendido entre
1 y 12. A ellos adaptamos dos series de cartoncitos:
unos, que llevan monedas destinadas a pagar las frutas
del cuadrado; otros, que expresan en abstracto la opera-
c¢ién que ha de efectuarse.

Conviene presentar a los alumnos numerosos ejer-
cicios de este género, que les ayudan a dominar la difi-
cultad que encuentran al principio para comprender los
problemas y utilizar en ellos las operaciones conve-
nientes.

A veces hemos tenido nifios que conocian perfecta-
mente la tabla de multiplicar y efectuaban con pocos
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errores las operaciones escritas; pero no podian resolver
solos el problema mas sencillo de compra.

Es necesario, pues, desenvolver en ellos la represen-
tacion mental insuficiente, y s6lo por la multiplicidad
de ejercicios intuitivos podremos conseguirlo.

Hemos dispuesto también para nuestros alumnos
mas adelantados, una serie de ejercicios que constituyen
una repeticion de la leccion, y que tienen por fin hacer-
les que midan, evaliien y calculen.

Hacen aplicacion: @) De los principios del cdleulo
mental: multiplicaciéon por 10, 100, 10005 por 50, 25, 75;
por 9, 99, 11, 101 ete.

6) Determinacion de la superficie.

¢) Conocimiento de la fraceién, ete.

Nos permiten dar al nifio repasos de facil compro-
bacién, y tan numerosos como se deseen.

No los describiremos aqui porque se aplican a los
alumnos mas avanzados y porque s86lo nos hemos pro-
puesto sefialar las etapas iniciales de la ensefianza del
cdleulo. '

Repetimos que esto no excluye las lecciones vivas
en las que el nifio actia. mide, pesa; en las que adquie-
re un contacto intimo con la materia misma y una no-
cién lo mas exacta posible sobre la medida cuantitativa
de sus cualidades, lo que es, en suma, e/ fin mismo del
edleulo.

JUEBGOS QUE 8B REFIEREN A LA NOOION DE TIEMPO.— La
nocion de tiempo es la resultante de una multitud de
sensaciones y de experiencias, y, como todas las nocio-
nes derivadas, se desenvuelve muy tarde en el espiritu
del nifio.

Binet y Simon, en sus zests para medir el grado de
desenvolvimiento intelectual, esperan la edad de seis
afios para pedir al nifio la distincion de la manhana y de
la tarde, y la edad de ocho afios para la fecha del dia.

En los irregulares, la nocion del tiempo es, pues,
con la nocién del nimero, la mds dificil y la méds lenta
de adquirir. Cada mafhana, al principio de la clase, se
llama la atencién del nifio sobre el dia de la semana, la
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vispera y el dfa siguiente; en el curso del dia se le hace
fijar en la sucesién de las comidas, de las horas de clase,
de los recreos y del suefio. Por la repeticion diaria o se-
manal de ciertas ocupaciones semejantes, comienza el
nifio a hacer distinciones primero entre los momentos del
dia, entre los dias de la semana después.

Se le facilita esta representacion por el empleo de ca-
lendarios ilustrados de varias clases:

1? Un circulo dividido en veinticuatro partes re-
presenta el dia; varios dibujos indican la sucesién de las
ocupaciones y una aguja movible el momento del dia.

29 Otro circulo dividido en siete sectores presenta
en dibujo las particularidades de la semana: por ejems-
plo, la misa y los juegos del domingo, el lavado de la
ropa el lunes, el paseo del jueves, y el sibado, la costu-
rera que ha venido a repasar la ropa, ete., ete.

3? Un tercer cuadro representa el mes dividido en
treinta y una partes, y otro el aflo y sus particularidades.
Esta especie de cronometros se suspenden de la pared y
la maestra puede utilizarlos haciendo que los mismos
nifios corran la aguja.

Los alumnos poseen ademds pequefias esferas de
madera con agujas movibles que hacen avanzar después
de cada leccion. ; -

Para realizar los ejercicios relativos a la hora, po-
seemos un juego que tiene por titulo: :

Juego xxir. jQué hora es?—Comprende tres perio-
dos de conocimiento de la hora.

1Y La hora entera; dos cartones llevan cada uno
seis cuadrados con la inscripeion: son las seis; son las
diez; etc., etc. El nifio debe colocar sobre ellos el carton-
c¢ito que tiene un relcj dibujado marcando la hora co-
rrespondiente.

29 La media y el cuarto; dos cartones igualmente,
con un ejereicio andlogo.

39 Los minutos; las mismas divisiones. ;

Se puede hacer el ejercicio inverso, distribuyendo a
los nifios los cartoncitos; la maestra pregunta entonces:
«jQuién tiene el reloj que sefiala las seis; las siete y me-
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dia; las cinco y cuarto, ete,?» Hay que hacer constar que
el nifio puede aprender a leer la hora sin relacionarla
con la ocupacion del dia que a ella corresponde; esta
lectura puede ser completamente automdtica y no apor-
tar ninguna imdgen al espiritu del nifio. De hezho no
le es 1itil 8i no es capaz de hacer esta relacién.

La lectura de la hora no puede, pues, ser un crite-
rio de la adquisicion de la nocion del tiempo, en el ver-
dadero sentido de la palabra.

JUEGOS DE INIOIACION EN LA LECTURA.—NO nos es po-
gible hacer aqui la psicologia de la lectura, que ha sido
tratada detalladamente en articulos publicados por no-
gotros en colaboraciéon con Mlle. Degand.

Nos bastara recordar que el método que empleamos
en aplicaciéon de los principios que son base de esta
psicologia, parte de la idea, interesante y viva, expre-
sada por la frase y la palabra para llegar en el momen-
to deseado, por el andlisis, a la silaba y a la letra; y fi-
nalmente, por la sintesis, a la reconstitucion de nuevas
palabras.

Asf es, que por el juego, despertamos en el nifio el
interés por las lecciones de lectura y nos servimos de
las palabras que expresan las cosas que le agradan.

Juego 1. Los juguetes.—De un listén de madera fijo
en la pared ge suspenden una porcion de juguetitos (au-
tos, trenes, mesas de mufiecas, sillas, vasos, camitas, co-
ches, vacas, caballos, conejos, silbatos, ete.); cada objeto
lleva una etiqueta en madera pirograbada, indicando su
nombre. , . : ™

Se quitan dos de las etiquetas y se invita al nifio a
colocarlas en su sitio; como la eleccion estd restringida,
conoce muy rapidamente las dos palabras. Se quita en-
tonces otra etiqueta, después otra, y asi sucesivamente;
el nifio debe conocer los veinte nombres y colocar los
rotulos en el clavo correspondiente.

Juego 1. Loteria de grabados vy de nombres.—A fin
de preparar al nifio para la comparacién rdpida de nom-
bres, hemos dispuesto dos series idénticas de cartones,
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sobre los cuales se han dibujado o pegado liminas que
representan los objetos mds conocidos del nifio.

Un carton representa las partes del cuerpo; otro,
geis frutos; otro, seis gologinas; el siguiente, seis trajes;
otro, seis muebles; otro, seis objetos usuales: dado, cla-
vo, cepillo, paraguas, boton, martillo.

El nombre de estos objetos se escribe dos veces:
una sobre el dibujo y otra en un cartoncito separado.
El nifio debe buscar entre todos los cartoncitos el que
lleva el nombre del objeto dibujado y colocarlo debajo.
En este ejercicio hay un pequefio esfuerzo de memoria
inmediata y un trabajo de comparacién: a fin de gra-
duar la dificnltad, el nifio escoge primero entre las seis
palabras de un mismo cartén, después entre las'doce de
los dos cartones, después entre las diez y ocho, ete.

Cuando realiza fiacilmente este ejercicio nos ocupa-
mos de su memoria.

Los cartones estdn duplicados; sobre los de la se-
gunda serie no se escriben los nombres: el nifio debe
ponerlos de memoria.

Juego mr. Las cajitas—En cajas de fésforos que
los nifios han forrado de papel de colores y sobre las
cuales se han puesto etiquetas, colocamos distintas subs-
tancias usuales que se refieren gobre todo a la alimenta-
cién: chocolate, azicar, nuez, café, sal, cacao, judias,
guisantes, trozo de pan, harina, etc. Después de haber
quitado las cubiertas de las cajas, el nifio debera colo-
car cada una en la suya respectiva. Este juego consti-
tuye, pues, ademds de una excelente leccion de cosas,
un ejercicio de memoria visual. El nifio conoce previa-
mente una porciéon de palabras con las que hemos de co-
menzar el trabajo de descomposicion y de sintesis.

No hablamos de la escritura, que es objeto de ejer-
cicios especiales con palabras sencillas. Hacemos cons-
tar solamente que para la escritura como para la lectu-
ra, comenzamos por el nombre y por la frase.

Juego rv. Las escenas familiares.—Hemos dibujado
en cartones de 15 por 16 centimetros una serie de ocu-
paciones familiares. Sobre ellas escribe el mismo profe-
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sor la frase que describe la escena y da al nifio una se-
gunda serie de frases parecidas que debe colocar por
gimple identificacion.

Poco a poco se suprime la primera serie, y el traba-
jo de comparacion se complica con un ejercicio de me-
moria. Se presenta en seguida al nifio una tercera se-
rie de frases, descompuestas en palabras, y el alumno
debe reconstituirlas con modelo o sin él.

El nimero de escenas familiares puede multiplicar-
se, para despertar el interés del nifio, a medida que ocu-
rra en clase un suceso cualquiera.

Kste ejercicio puede ser objeto de un trabajo colec-
tivo: el profesor distribuye las frases y después presen-
ta las escenas una a una, pidiendo la frase correspon-
diente. Puede presentar también a cada nifio las esce-
nas de la segunda serie para que compare, o escribir en
el encerado las frases y pedir las escenas a que se re-
fieren.

La finalidad es sostener la atencién y multiplicar
los ejercicios.

Juego v. Las tablitas.—Este juego constituye un
trabajo de sintesis y se compone:

19 De una serie de ocho tablitas de 12 por 15 centi-
metros sobre las cuales se han pirograbado sillas conte-
niendo: a) una pelota; b) una taza; ¢) un jarro; d) un
sombrero; mesas conteniendo los mismos objetos.

29 Tablitas de 2 centimetros de altura llevando
unas el nombre de los objetos citados mds arriba y las
otras las palabras: estd sobre.

Kl nifio aprende a combinar estas palabras en fra-
ses como las siguientes: La pelota estd sobre la silla. Kl
sombrero estd sobre la mesa.

Kl dibujo de estos objetos estd hecho de un modo
rudimentario, a fin de que el nifio pueda copiarlo facil-
mente en su cuaderno.

Kl ejercicio inverso puede hacerse igualmente: la
maestra escribe en el encerado o compone con las tabli-
tas una de las frases y pide al nifio que le dé el dibujo
correspondiente.
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En estas condiciones, el nifio es capaz de realizar
en su cuaderno ejercicios semejantes a los aqui expresa-
dos. Al lado del dibujo, el nifio pega el papel en que
esta escrita la frase. Esta frase, que primero estd ente-
ra, se recorta después y el nifio debe reconstituirla en-
coldndola.

Descomponiendo asi las frases, llega el nifio a reco-
nocer las palabras que encuentra con frecnencia: el, la,
es, a, de, del; 1as aisla y acaba por leerlas espontdnea-
mente en nuevas frases.

Entonces, la maestra empieza a sefialar entre las
palabras conocidas. las que ofrecen silabas semejantes
y a llamar la atenciéon del nifio sobre esta semejanza.
El alomno entra en el periodo de la descomposicion,
que ofrece para él un interés muy vivo, porque, estimu-
lado, se divierte buscando en su caudal de palabras las
silabas conocidas y asi continia sus descubrimientos.
Insistimos mucho sobre la importancia que atribuimos
al dibujo en la ensefianza de la lectura. Todos los tra-
bajos personales del nifio van acompafados de dibujos,
proponiéndose con ello que traduzea por el dibujo, tan
ripidamente como por la escritura, la idea que desea ex-
presar.

Siendo internos nuestros alumnos, podemos ejerci-
tarlos en la lectura en horas extraordinarias; en la me-
sa, por ejemplo, les damos saquitos que contienen tabli-
tas sobre las que hemos pirograbado el nombre de los
principales objetos de vajilla y alimentos. Para pedir
su comida da la tablilla correspondiente. Del mismo
modo hemos colocado en el jardin etiquetas en tela que
llevan en color rojo sobre fondo blanco. el nombre de
las plantas y los drboles; se les hace quitar a los nifios
¥y colocarlas después en su sitio. Esto constituye, al pro-
pio tiempo, una leccién de cosas interesante.

La leccion de lectura asi comprendida, es también
un agente de desarrollo intelectual de los mds eficaces;
obliga al nifio a pensar y le hace actuar.

JUEGOS DE GRAMATIOA Y DE COMPRENSION DEL LENGUA-
Je—A fin de familiarizar a los alumnos con las reglas
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elementales de gramitica, hemos constituido una serie
de juegos y de ejercicios que sirven de repeticion.

Citaremos algunos de ellos.

Juego 1. Kl femenino de los adjetivos en general.

Juego 1. Kl femenino de los adjetivos que hacen ex-
céepcion.

Juego 1. La distincion del plural en general.

Sobre un cartéon dividido en dos partes dibujamos:
en una un solo objeto y en otra dosg o mas objetos igua-
les; los nombres de los objetos, sin el articulo, se escri-
ben en cartoncitos que los nifos deben adaptar. El ar-
ticulo se escribe sobre el cartén grande. Se da a compo-
ner a los nifios con estas palabras, frases sencillas que
constituyen su trabajo personal en el estudio.

Juego 1v. Kl plural de los nombres que tienen excep-
cion.—El carton se dispone del mismo modo que en el
juego precedente.

Juego v. Las personas deé las conjugaciones.— Kste
juego se aplica mds especialmente a los sordos, pero
sirve lo mismo para los nifios que tienen ciertas dificul-
tades de comprension de lenguaje, y que aplican las
conjugaciones de una manera absolutamente automatica.

Comprende muchos cartones divididos en seis cua-
drados cada uno; cada cuadrado lleva un dibujo y un
hueco libre que sera cubierto con un cartoncito.

De propdsito no seguimos el orden ordinario de las
personas. El nifio no puede guiarse mds que por el and-
lisis del dibujo, para adaptar sus frases. Este juego di-
vierte siempre mucho.

Se pueden variar igualmente todos estos ejercicios
y crear otros semejantes fundados en lo mismo.

Ocurre a veces, que algunos nifios retrasados apren-
den la lectura y la escritura, pero no se sirven de ella y
parecen detenidos en su desenvolvimiento intelectual.
Hablan, pero cuando se les examina con atencién se ve
pronto que su vocabulario es excesivamente restringido
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y que se les escapa el sentido de la mayor parte de las
palabras.

Desde luego leen sin comprender y la lectura no
ofrece para ellos interés alguno.

A fin de extender su vocabulario y de comprobar
su lectura fuera de la leccion, hemos preparado una se-
rie de ejercicios, de los que damos a continuacién dos
ejemplos.

Juego vi. Las materias.—El juego se compone de
una serie de cartones de 20 por 30 centimetros, dividi-
dos cada uno en cuatro filas de cinco cuadrados. En los
cuatro cuadrados de la izquierda se han fijado fragmen-
tos de diferentes substancias (los polvos y los liquidos
estdn colocados en frasquitos).

1?9 Cuatro substancias alimenticias: harina, leche,
tocino, patata.

29 Cuatro materias para los vestidos: lana, lino, al-
godén, cuero.

39 y 42 Ocho substancias minerales: ladrillo, pie-
dra, marmol, pizarra, cobre, hierro, vidrio, porcelana.

Debajo de otras filas de cuatro cuadrados se han es-
crito sucesivamente: jQué es esto? ;De donde procede?
éQuién lo utiliza? ;Qué se hace con ello?

Los cartoncitos contienen las respuestas a estas pre-
guntas. Este ejercicio es para el niio un trabajo de re-
flexion: las lecciones de cosas pueden darse sobre estas
materias, obteniéndose la repeticion de las nociones en-
sefiadas y proporcionando asunto para un trabajo de re-
daccion,

Juego vir. Las materias.—Nos valemos de grabados
que representen materias o substancias diversas, con los
que hemos dispuesto un trabajo parecido al del juego
precedente.

Hemos fijado sobre cada cartén cuatro substancias
¥ a la izquierda de la primera fila las siguientes pregun-
tas:

éQué es esto? i Para qué sirve? ;jCon qué se trabaja?
;/De donde es?

Las respuestas se encuentran igualmente sobre car-
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toncitos. Cuando el alumno hace el ejercicio sin error, se
gseparan los cartones: debe reproducir entonces el graba-
do en su cuaderno y responder por escrito a las pregun-
tas.

Uste juego se convierte de este modo en un excelente
ejercicio ortogrifico.

Juego vir. Los grabados.—Nos servimos igualmente
de grabados sistema Epinal, de los que hemos quitado el
texto. Este texto, pegado sobre cartoncitos, debe ser co-
locado nuevamente por el nifio bajo el grabado.

Para los principiantes, reemplazamos el texto origi-
nal, frecuentemente complicado, por una o dos frases
mas sencillas.

Cuando el nifio ha colocado los cartoncitos, copia o
resume la historia en su cuaderno.

Terminamos por un cuadro que es un ensayo de
clasificacion de nuestros juegos, segin su grado de difi-
cultad aproximada.

No hay posibilidad de congignar la edad a que pue-
den ser utilizados por los irregulares, puesto que no se
puede comparar su desenvolvimiento con el de los nifios
normales, en los que la evolucién es regular y rdapida.

Ademds, no nos parece superfluo recordar que en
muchos casos, las perturbaciones mentales o fisicas son
lagunares y que en ofros, la formacion misma ha sido
unilateral. Es preciso entonces, ejercitando las faculta-
des intactas, esforzarse en llenar las vacias y volver, si
es preciso, sobre lo ya hecho.

Hemos agregado a nuestro cuadro una columna en
la que indicamos las edades aproximadas en que se pue-
den emplear los juegos para log normales. Son, pues,
susceptibles de ser utilizados como Zests y tienen tam-
bién la ventaja de poder ser repetidos sin inconveniente
para el examen mental; de ningin modo debe asegurar-
se la influencia del ejercicio ni el tiempo necesario para
su realizacion.

Este cuadro indica que a la ensefianza del cdlculo,
de la lectura y de la escritura, deben preceder numero-
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808 ejercicios sensoriales; y éste es un punto sobre el
cual no nos cansaremos de insistir.

€UADRO COMPRENSIVO DE LOS JUEGOS CLASIFICADOS
APROXIMADAMENTE POR ORDEN DE DIFICULTAD

g R
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- e b U W |FExT LOS NORMALES
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DR. DECROLY Y STA. MONCHAMP

DOCUMENTOS HUMANOS
LA ESCUELA Y LA DEMOCRACIA COSTARRICENSE

A la formacién de la democracia costarricense han
contribuido muchos factores, entre otros, la pobreza de
nuestra vida en la época colonial, que impulsé a nobles
y a plebeyos a las faenas del campo y que los obligé a
buscar en él la tinica base de su modesta riqueza.

Esa circunstancia y la rdpida extincion de la raza
indigena hicieron imposible la constitucién de los gran-
des latifundios y poderosos capitales que en otros paises
ge formaron como obligada secuela de las encomiendas
y de la servidumbre de los pueblos sojuzgados. Pero

[1.] Como se ha dicho en el texto, los ejercicios de la serie B pueden ser utllizados
también para la serie C.
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entre los factores que mas deben tomarse en cuenta para
explicarse la formacién de nuestra democracia estd la
escuela. Nuestro primer presidente, el précer don Juan
Mora Ferndndez, fué maestro, y este hecho parece tenar
el vivo simbolismo de una orientacién superior. Eso fué
hace mis de ciento veinte afios. Hoy tanto el sefior Pre-
sidente de la Repiblica como todos sus ministros, con
excepeion de uno, han sido maestros y profesores. En
otros paises hermanos las circunstancias llevaron al
mando supremo a hombres de espada.

Tal fué el destino histérico de escs pueblos, y al
constatarlo no hago reproche alguno, pues alcanzaron
la independencia después de una gloriosa epopeya
mientras que nosotros nos despedimos de la Madre Pa-
tria sin luchas sangrientas. Nuestra separacion de Es-
pana tuvo los caracteres de una segregacion celular ope-
rada como fatal cumplimiento de un ciclo biolégico.

La independencia fué para nosotros una etapa en
el desenvolvimiento del pais. A ella se llegé por modo
natural y légico sin que la fuerza militar se hiciese ne-
cesaria para sacrificar y eliminar fuerzas que no se ha-
brian subordinado voluntaria y espontineamente a las
exigencias sociales, politicas y econémicas del momento.
Independizados, tampoco tuvimos que sostener guerras
con_ los paises vecinos, y salvo en una ocasién en que el
pueblo costarricense en masa tomoé las armas y expulsé
a los filibusteros que invadieron el suelo ceuntroameri-
cano, no se alter6é nuestra paz por razéom de contiendas
internacionales.

Los conflictos internos de ecardcter politico que se
han suscitado en nuestra historia han sido todos de cor-
ta duracion y casi todos nuestros presidentes, por feliz
concurso de las circunstancias han podido decir en su
lecho de muerte, parodiando a Pericles, que por su cul-
pa no ha llevado luto ningtin costarricense. Las sumas
que en otros paises han servido para cubrir necesidades
de defensa nacional o los que indispensablemente deter-
minan las querellas intestinas no s6lo para el sosteni-
miento y aprovisionamiento del ejército sino también
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para la reparacién de los dafios y perjuicios que forzo-
samente resultan de aquéllas, han podido invertirse en
Costa Rica con fines educacionales. Actualmente cada
costarricense contribuye con $ 7.85 para cubrir los gas-
tos que demandan sus establecimientos docentes y con
$ 0.84 para cubrir los gastos del ejército. El renglon
mayor de nuestro presupuesto es el correspondiente a la
educacion publica que dispone de un 21,11 por ciento de
la suma total de aquél.

A que ese porcentaje se aumente afio con afio con-
tribuye la misma cultura que difunde la Escuela. Las
poblaciones conforme aumenta su cultura son mds exi-
gentes. Una vez mds resulta aquello de que civilizar es
crear necesidades.

En nuestro pais no hay gobierno que pueda sus-
traerse a la exigencia popular constante a la creaciéu de
m4s escuelas y al perfeccionamiento de las existentes.
El gobierno que desatendiera ese anhelo pertinaz y cre-
ciente de avance en materia de educacién caeria inme-
diatamente por la falta de apoyo en la masa popular.
Es de tal modo fundamental esta tendencia para la es-
tabilidad de los gobiernos que aun imaginando el ab-
surdo de que llegase al poder un gobernante adverso a
los intereses docentes tendria que encubrir o disimular
tal tendencia y alentar la contraria, ya no por convic-
¢ion sincera sino por razones de conveniencia politica.

Existe, pues, entre nosotros un poder docente de
hecho, constituido no s6lo por los maestros y profesores
sino también por una enorme mayoria de la opinion que
le negaria su concurso y apoyo a cualquier gobierno que
menospreciara o ignorara los intereses de la ensefianza.

Kntre nosotros la escuela primaria, como en la ma-
yoria de los paises, es gratuita y obligatoria, pero mien-
tras que en algunos la enseflanza popular se reserva
inicamente para las clases pobres, yendo los nifios ricos
o de condicion social elevada a escuelas privadas, en
cambio, en Costa Riea, todos los nifios, cualquiera que
gea su fortuna u origen, concurren a las escuelas pibli-
cas y en ellas, a su vez, hay maestros de las mas diver-
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sas cunas y situaciones. A todos los ennoblece el digni-
ficante ministerio que tienen a su cargo.

Este hecho, en apariencia de poca significacion, ha
tenido honda importancia en el desenvolvimiento de
nuestras instituciones politicas. Bien determinada estd
por los educadores la trascendencia psicolégica, que tie-
nen las primeras sensaciones que experimenta el nifio
al hacer vida en comiin en las aulas. No tiene el nifio
pobre que concurre a nuestros planteles la impresion,
tan triste de experimentar, de la desigualdad social.

No surge en él ese complejo de inferioridad que
tanto pesa en la vida del hombre. Por otro lado los nifios
acomodados o de buenas familias se ponen en contacto
directo, estrecho y amistoso con los nifios de las clases
pobres, y eso los hace mds humanos y mds comprensi-
vos. Después, con el correr de los afios los vinculos crea-
dos en esa época risuefia de la existencia se robustecen
o se debilitan, pero siempre son gratos y dan lugar a
que el hombre, por alta que sea su posicién social o eco-
noémica, no pierda la posibilidad de tener una informa-
cién afectuosa, veraz y sincera de los anhelos y puntos
de vista de otras clases de la sociedad y esto dis-
minuye el antagonismo que existe entre las unas y
las otras. A su vez el uno y el otro ligados por el cari-
fio a la escuela mantienen de grandes el mds vivo inte-
rés por ella.

En Costa Rica la influencia de la escuela en la vida
de las ciudades y villas es tan poderosa que no hay acti-
vidad social de ninguna clase que pueda tener éxito si
no se ha asegurado previamente el concurso de la
escuela.

Si se toma en cuenta lo que pesa en una localidad
la opinién de un numeroso grupo de maestros emparen-
tados y relacionados con familias de toda clase y si se
advierte, ademads, la influencia que por medio de los ni-
fios ejercen sobre muchos hogares, se comprenderd que
la intervencién del magisterio es realmente importante
y en muchos casos decisiva, y como la constante espe-
culacion intelectual desarraiga casi siempre en el maes-
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tro las bajas y pequefias preocupaciones que forman el
cortejo de los bajos y pequefios intereses, habrd que
agregar que esa influencia siempre tiene orientaciones
nobles y levantadas. Si hay que apuntarle algin peca-
do, éste no podra ser otro que el desconocimiento de la
humana malieia.

El magisterio de Costa Rica ha sido por consiguien-
te un eficaz poder controlador de los gobiernos. Ha apro-
bado tdcita o expresamente los actos realizados por éste
cuando se ajustan a los principios democriticos que nos
rigen y apoya toda medida de bien social. En 1919 las
maestras de San José desaprobaron en un mitin los ac-
tos de un gobierno dictatorial y esa manifestacion de
valor e¢ivico fué una de las causas gue ocasionaron la
caida de ese régimen.

En todas nuestras escuelas de cierta importancia
existe la costumbre de consignar en una pizarra expues-
ta en lugar céntrico del edificio toda noticia de interés
nacional o de interés mundial. Esa noticia se comenta
por los maestros y diseipulos con la mds amplia libertad
y jamds se ha dado el caso de que las autoridades supe—
riores de ensefianza la hayan restringido. Nuestros go-
bernantes han creido que para el ejercicio de la vida
democritica no puede haber mejor preparacion que la
prédctica de una vida democritica. Alumnos educados en
un régimen de sumisién espiritual podran ser buenos
para asegurarle la fiesta en paz a los que mandan pero
no serian nunca cindadanos de un pais libre.

Se me dird que ese sistema es expuesto y que se
presta a la difusiéon de ideas peligrosas para la seguri-
dad de los gobiernos o del Estado. Yo no me atrevo a
decir qué resultados tendria la implantacion de un gis-
tema semejante en otros paises. Puedo decir que en
Costa Rica se practica desde hace muchos afios y que
nunca hemos tenido que arre pantlrnos de haberlo puesto
en uso.

Tampoco tenemos conflictos con la iglesia, a pesar
de que nuestra escuela es laica. Nuestra poblacion es
casi totalmente cat6lica y se respeta la fe religiosa de los
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nifios y se mantiene. un régimen de neutralidad. Hay
clases de religion para los nifios gque quieran asistir a
ellas, pero sin que exista compulgion de ninguna espe-
cie para que lo hagan. Los sacerdotes, a su vez, han da-
do al César lo que es del César. Conscientes de que su
mision y la del maestro son, en suprema sintesis, simi-
lares, le prestan a la escuela una cooperacion casi gene-
ral y muy valiosa. Son muchos los lugares de Costa Rica
donde los sacerdotes forman parte de las juntas llama-
das patronatos destinadas.a auxiliar a la labor docente.
Su ayuda ha sido desinteresada y el nifio no presencia
el espectiaculo desmoralizador de que sus maestros an-
den a la grefia con su sacerdote. El ejemplo que tiene a
la vista es el de una politica de armonia y de coopera-
cién que mantenida por espacio de muchos afios alejé
los prob]emas religiosos que han atormentado a tantas
naciones hermanas. Entre nosotros el sacerdote puede
ser muy influyente cuando es virtuoso, cuando desem-
pefia su ministerio con tacto respetdindolo y respetando
la opinion ajena, pero esa influencia la deriva de sus
condiciones personales y no del habito que viste.

Desde hace varios afios se le presta en Costa Rica
un gran interés a la educaciéon agricola porque es nues-
tro pafs, un pais esencialmente agricola.

Las virtudes civicas que puede tener el pueblo cos-
tarricense las deriva sobre todo de su grande amor a la
tierra. El costarricense, cualquiera que sea su profe-
8i6n, suspira siempre por ser duefio de un pedazo de tie-
rra. Si es médico, o abogado o periodista, si-sus ocupacio-
nes lo hacen vivir en la ciudad es giempre con el secreto
anhelo de llegar a ser duefio de una propiedad rural,
por pequefia que sea. Cuando se vuela sobre nuestra
meseta central se tiene ante si el espectdculo de una
propiedad fraccionada hasta lo increible. Esa vision que
es la primera que tiene el viajero al volar sobre el inte-
rior del pafs no lo llama a engafio. En el complicado
mosaico que contempla tiene el resumen de su vida eco-
némica y social: la sintesis de nuestra historia y el se-
creto de la paz en que hemos vivido. La tendencia al
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cultivo del pedazo de tierra es innata en nuestros nifios.
En otros pueblos el nifio tiene una gran habilidad ma-
nual y una manifiesta inclinacion a las pequefias indus-
trias. En Costa Rica la fuerte tendencia del nifio es la
de sembrar y cuidar amorosamente lo que siembra. No
hay, pues, dificultad en estimularla. Campos agricolas
existen en todas las escuelas en que el terreno adyacen-
te lo permite y ademas los nifios cultivan pequefias por-
ciones en los aledafios de sus casas. Los campos agricolas
escolares dan un promedio de 9.19 metros cuadrados por
cada nifio y el de las huertas caseras es de 10.11 metros
cuadrados. Los maestros ordinarios tienen a su eargo el
servicio de la agricultura escolar, pero ademds existen
visitadores agricolas que vigilan y encauzan las labores
del agro, sustituyendo los procedimientos rutinarios de
nuestros campesinos por los que aconseja la agronomia
moderna y ensayando nuevos cultivos. KEs muy curiosa
la forma en que la escuela ejerce su influencia sobre
los padres de los nifiog, en materia agricola. El nifio en-
tusiasmado por lo que ha oido y practicado en la escuela
llega a su casa dispuesto a ensayar un nuevo cultivo o
un nuevo procedimiento. El padre que es un campesino
generalmente apegado a la rutina discute y combate laa
ideas nuevas. En el nifio pesa mds la opinién del maes-
tro. El padre incrédulo y escéptico consjente en que el
nifio haga el ensayo. Si tiene éxito, el padre no tiene més
camino que reconocerlo y entonces la escuela en vez de
una persona gana dos para las nuevas ideas: el hijo y el
padre. Pero generalmente gon mds las personas que ge
guman al movimiento: son los parientes, son los amigos,
gon los conocidos.

La propagacion de nuevos cultivos hecha por las es-
cuelas del pais ha tenido una consecuencia inesperada.
Ha modificado en muchas regiones el régimen alimenti-
cio. En ciertos lugares del pais, por ejemplo, el consumo
de tomates y lechugas era absolutamente nulo. Los cam-
pesinos de esas zonas, especialmente ganaderas, tenian
régimen alimenticio que excluia totalmente los produc-
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tos de hortaliza que ellos no conocian y que despectiva-
mente juzgaban propios tan solo para alimento de cone-
jos. Hoy la escuela al ensefiar a los nifios a cultivarlos
- les ha ensefiado a consumirlos y ha creado en sus hogares
la necesidad y el hdbito de consumirlos. Mucho es lo
que puede hacer un nifio en su hogar.

Para nosotros fomentar la inclinacion del hombre
al cultivo del campo es cosa sugtancial. La politica agra-
ria del gobierno es la de que cada costarricense tenga
su fundo. Poseemos extensas zonas feraces e incultas y
en cambio nuestras industrias son muy escasas. El cam-
pesino giempre tendrd tierras que cultivar, pero sise
convierte en obrero no siempre tendra trabajo. La trans-
formacion del campesino en obrero crea un -problema
social y de gobierno que puede ser delicado. No querra
volver al campo y la ciudad lo rechazara al no brindarle
ninguna ocupaciéon. Lo prudente es que el problema del
obrero gin ocupacion se reduzca y no que aumente.

Entre las escuelas que de ministro he visitado re-
cuerdo una especialmente. La citaré porque la labor de
extension social que desenvuelve siempre me parecié
digna de ser conocida. Esta en la provincia del Guana-
caste, donde un régimen de lluvias torrenciales durante
geis meses del afio hace intransitables los caminos y don-
de la malaria es un azote de todos los dias. La escuela
con su techo pintado de rojo, abrazada por una enreda-
dera vestida de flores azules surgia entre un macizo de
coposos y frescos drboles y de palmeras en medio de una
planicie cubierta de altos pastos verdes, con un fondo de
boscosas colinas. No me imaginaba que en un lugar tan
agreste hubiese una escuela tan limpia y amueblada.
Para llegar a ella habia que cabalgar dificultosaments
durante tres dias, desde la capital de la provincia. La
habfa construido el Gobierno en asocio de los vecinos.
Ellos donaron lag maderas y por su cuenta acarrearon
otros materiales. El movimiento pro construceién lo pro-
movieron el maestro y los ninos. Inagurado el plantel
instalaron una enfermeria donde se hace distribuciéon
gratuita de quinina entre los vecinos y una cantina para
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poder darle a cada nifio un vaso de leche, Como los cam-
pesinos eran victima de los usureros, constituyeron los
nifos una sociedad cooperativa cuya elemental contabi-
dad ellos llevan. La institucion les hace préstamos a los
agricultores. También promovié la escuela la construc-
cion de una bodega que les permitiera almacenar sus
productos para esperar la época oportuna para las ventas
y no quedar a merced de los comerciantes confabulados.
La escuela, que salva al pueblo de la usura y de la ma-
laria vigila también por el ornato y la higiene de la pe-
quefia poblacién. Ha tomado a su cargo la atencién del
cementerio. Ha hecho un jardin en la escuela y hoy las
casas de los vecinos también tienen jardines. Han mejo-
rado el cultivo del maiz seleccionando la semilla y ven-
diéndola a precio de costo. Han ensayado nuevos culti-
vos como el de la soya. Han sembrado drboles frutales y
de adoruo y canjean plantas y semillas con otras escue-
las del pais. Han fundado una sociedad artistica a cuyas
funciones asiste todo aquel pueblo que afios antes vivia
sin ningin goce superior. Cuando yo sali de Costa Rica
el director de esa escuela y sus nifios libraban una dura
campafia: combatian los bailes piiblicos que en el lugar
organizan los duefios de las ventas de licores, Sé que
los nifios encontraron sus mejores aliados en sus madres
y en sus hermanas. j}Cudl serd la suerte de esa campafa
que han iniciado log nifios de Quebrada Honda, que asi
se llama el lugar a que me refiero? No lo 86, pero en to-
do caso solo el hecho de librarla es un gran triunfo y
una gran leceion.

Otras escuelas rurales de mi pais han desenvuelto
actividades como la descrita, pero en medios mds proxi-
mos a los centros de poblacion.

La experiencia de Quebrada Honda, me revel6 un
hecho. La célula administrativa del futuro serd la escue-
la en vez de ser el municipio.

Por lo que toca a la actual ideologia del gobierno
costarricense en materia educacicnal trascribo la parte
final del informe que con fecha 28 de Mayo de este afio
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lef a los principales funcionarios de educacion, rennidos
en la ciudad de San José,

“En cambio, no admito ui puedo admitir que haya
duda alguna sobre cudl es la orientacion superior, tanto
de nuestra ensefanza primaria como de nuestra ense-
Nanza secundaria, y ésta es, y.no puede ser otra, distinta
de la formacion del cindadano, la formacion del ciuda-
dano de la democracia costarricense. No me extenderé
en considerar extensamente las razones por las que nues-
tra forma de Gobierno parece ser una de las mds eleva-
das manifestaciones de la democracia universal; lo que
si diré es que nuestro sistema de gobierno le ha asegu-
rado al mayor numero de los costarricenses, la mayor
suma de privilegios y de garantias, y el costarricense
esta de tal modo connaturalizado con sus gistemas de go-
bierno, que se asfixia cuando vive en aquellos paises que
no le brindan al hombre las mismas ventajas civicas de
que aqui disfruta. La democracia costarricense tiene
hondas tradiciones que se remontan aunque parezca pa-
raddjico, a los afios de nuestra vida colonial, pero se ha
robustecido singularmente en estos iltimos tiempos y
como debemos anhelar que todos los dias evolucione ha-
cia una mayor perfeccion, debemos hacer que todos nues-
tros esfuerzos tiendan a que el nifio de hoy sea mafnana
un ciudadano consciente y devoto de su patria. Pero asi
como ese nifio estd llamado a aumentar cuando sea cin-
dadano, el acervo de nuestras conquistas politicas, tam-
bién debe aumentar el acervo de la riqueza nacional,
prepardandose para mejorar los medios de produccion de
nuestras industrias, pero especialmente los de nuestra
agricultura ya que es la agricultura la ocupacion de la
mayorfa de los costarricenses.

Nuestra forma de gobierno descansa, como la de to-
dos los gobiernos, en la fuerza, pero mientras que en
otros esta fuerza es la de las armas, entre nosotros es la
del consenso popular. Por eso, para gobernarnos bien,
necesitamos una opinion publica vigilante y honrada,
para que fiscalice los actos del Gobierno, para que los
oriente y también para que los apoye cunando éstos son
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el trasunto de su voluntad y de su pensamiento. La rela-
cién entre la masa popular y los que gobiernan debe ser
constante. Cuando esa relacion por desgracia desaparece,
es que han desaparecido las libertades puiblicas, y si el
Gobierno coge por un lado y la mayoria de la opinién
por otro, tienen que sobrevenir la intranquilidad y el de-
sastre. Gobernantes y gobernados deben orientarse reci-
procamente. Pero para que ello sea una realidad, es ne-
cesario que la escuela prepare al c¢iudadano y habitie
al nifio a prestar una atencién constante a los negocios
piblicos que debe discutir y estudiar, sin mengua del
principio de respeto a la ley. toda vez que si ésta es mala,
siempre hay en los paises cultos, donde el principio de
la soberania popular no es un mito, medios para dero-
garla o modificarla. En esa orientacion no caben dudas
ni titubeos. Nosotros por tradicién politica y social so-
mos demderatas y nuestros ideales humanos son y no
pueden sér otros que los grandes ideales del ecristia-
nismo. No podemos aceptar, de ningtin modo, la concep-
cién asidtica de un estado despético y absorbente que se
halla mds alld de los linderos del bien y del mal, ni po-
driamos aceptar tampoco la doctrina de que son fuerzas
de cardcter econdmico las que le dan cuerpo y forma a
las instituciones. pues otras grandes fuerzas son las que
también rigen nuestros destinos. En ese punto de vista
no podemos aceptar transacciones ni férmulas concilia-
torias, porque respaldados por la’ experiencia y por lo
que nos revelan los padecimientos de otros pueblos, po-
demos decir que en el ejercicio, en la priactica y en la
evolucion de nuestra democracia, hemos de encontrar
para nosotros mismos y para las generaciones futuras, la
mayor suma de ventajas y Ia mayor suma de garantias
para el libre desenvolvimiento de la personalidad hu-
mana, bien sagrado, que no puede subordinarse a la
existencia avasalladora de ningin organismo”.

TEODORO PlCcADO,
SECRETARIO DE EDUCACION
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CONFERENCIA DEL SENOR MINISTRO DE EDUCA-
CION DE COSTA RICA

De acuerdo con la invitacién del sefior Secretario de la Uni-
versidad Central, ayer a las once de la mafiana coneurrid al Salén
Miximode la misma el profesorado primario y normalista de Qui-
to para escuchar la conferenciadel sefior Ministro de Edueacidn de
Costa Rica, doctor don Teodoro Picado. Entre los asistentes pu-
dimos observar a varios legisladores, periodistas y muchos inte-
lectuales.

El grupo que acompaiié al sefior Ministro de Costa Rica, lo
formaban el sefior Ministro de Edueacién doctor Franklin Tello,
que presidié el acto, sefior Ministro de Relaciones Exteriores don
Manuel Sotomayor Luna, Rector de la Universidad, doctor Luis
F. Chaves, los sefiores Senadores Funcionales y otras personali-
dades de nuestra élite social.

Ocupa la tribuna el Licenciado sefior Humberto Gareia Ortiz
vy en frase galana y dilecta hace la presentacién ofiecial del sefior
conferencista. En ella anota los rasgossalientes del sefior Ministro
de Educacién de Costa Riea, que le dan la personalidad fecunda e
integral de haber llegado al alto puesto de Ministro después de su
posicién genuina de Maestro de Eseuela, Pondera el grado de cul-
tura que las falanges estudiantiles de la Nacién Centro Americana
estan desarrollando, bujo los auspicios de un sistema estatal que
se recomienda por la elocuente demostracion de tener en esa nacion
dentro de un poblado de medio millén de habitantes, dos mil maes-
tros, y apenas un ejéreito de doseientos soldados. Luego se refiere
al dia miximo de la Raza, pero en su gesta creadora de renovacién
educacional, cede la palabra al sefior Ministro costarricense, reci-
biendo antes el sefior Ortiz una salva de fervientes aplausos.

El doctor Teodoro Picado, altivo y viril, rebosante de una
juventud pletérica de vida y dinamismo, empieza su disertacién
oral en estos términos: .

Sefior Rector de la Universidad Central, Sefioras, Sefiores:

Agradezco al sefior Garein Ortiz la brillante y generosa pre-
sentacién que ha hecho de mi modesta persona. Efectivamente, yo
he sido un devoto de Ja labor magistral. Desde muy joven, obtuve
el altisimo honor de ingresar al profesorado de mi pais, y ese ho-
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nor no lo cambio por ningiin otro. Pienso con honda satisfaccién
en que, terminada la actuacién aceidental que tengo en el gobierno
de mi pais, volveré a la tranquilidad de las aulas, a ese sublime
e inefable deleite de aprender y de ensefiar que casi siempre, las
dos nobles ocupaciones, la de ser profesor y la de ser diseipulo, al
mismo tiempo, la de ser estudiante y maestro al mismo instante,
van unidas,

La brevedad del tiempo de que disfruto me impedird hacer
una resefia completa de la edueacion piibliea de Costa Rica. Me li-
mitaré tan sélo, si es que vuestra benevolencia lo permite, a sefia-
lar uno que otro punto digno quizis, de llamar la atencién de
los oyentes en quienes encuentro y lo agradezeo en extremo, estas
muestras de atencién y acogida benévola que estoy muy lejos de
merecer,

Fué mi pais uno de los que primero en Tispano Amériea sin-
tieron hondamente la preoeupacién edueacional y continda siendo
una de las naciones que les prestan mayor atencién a los problemas
culturales. Pero con ello no quiero halagar mi propia vanidad ni
quiero tampoco que quienes me hacen el honor de escucharme pudie-
ran suponer que yo vengo a cantar vietoria en cuanto a la organiza-
cién educacional de un pais que, por distintas circunstancias, que
no dependen de él, ha podido busear en ¢l fomento y difusién de
la cultura, las mejores esperanzas de su porvenir, y después de
todo, las bases mds sélidas de su propia nacionalidad.

En Costa Riea, la educacion estd intimamente ligada al desen-
volvimiento de la democracia: la Escuela Costarricense y la Demo-
cracia Costarricense son dos cosas consubstanciales; la una no puede
vivir sin la otra; hay escuelas porque hay democracia y hay de-
mocracia porque hay escuelas, No tuvo Costa Riea, como otras
naciones de Hispano América, hondas luchas para conquistar su
independencia. La bandera nacional no flamed en los eampos de ba-
talla en disputas sangrientas con otras banderas. Nosotros nos se-
paramos de Espafia en forma blanda y suave; nuestra liberacién de
la Metrépoli vino como la etapa necesaria de un ciclo histérico
que se cumplid, y, entonces, nuestra nacién se organizé ya desde
los albores de la independencia sobre las bases del gobierno civil y
nuestro primer presidente fue un simple maestro de escuela. Se
llamaba don Juan Mora Ferndndez. Nuestra independencia se pro-
clamé en 1821 y en 1816 don Juan Mora Fernfindez era un modes-
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to e insignificante maestro de escuelaque conducia alos nifios y se
preparaba para ser mds tarde, conductor de hombres y de pueblos.
Después, sobre la base de la organizacién eivil, sobre la base del
respeto del orden constitucional, nacié vehemente, poderoso, el im-
pulso educacional del pais, que, a su vez, se sustentaba sobre otro
factor de carficter econdémico, de tal manera principal, de tal ma-
nera importante, que a él le debemos los costarricenses los mag-
nificos progresos que hayamos podido aleanzar en el desenvolvi-
miento de nuestra nacionalidad. Y ese factor econémico es la divi-
sién de la propiedad.

Nuestra colonia fué la mis pobre de las colonias espafiolas.
Cuando yo visito nuestros magnificos templos y cuando los com-
paro con las modestas ermitas que nos dejaron los espafioles, me
doy cuenta de que en realidad, no encuentro el carifio que nos dis-
pensaron,—que éste fué siempre muy intenso,—pero si, en enanto a
la preocupacion material fuimos colonia casi olvidada. Pero esta lec-
cién de pobreza fué para nosotros, en el eurso del tiempo, una es-
cuela de prosperidad y salud piiblica, No conocimos nosotros las di-
ferencias que hacen odiosas ciertas clases sociales y afrentadas, su-
fridas y miserables otras. Entre nosotros, los noblesy los plebeyos
fueron quienes cultivaron los campos bajo ¢l inmenso sol que a
todos nos iguala. Bajo el cielo de la patria no conocimos la escla-
vitud del negro, ni la encomienda del indio; el mestizaje, la com-
binacién de fuerzas étnicas, llegd a producir un tipo corriente de
cindadano que busca en la tierra el supremo consuelo de los sufri-
mientos y que asienta también la tierra, el firme edificio de su na- |
cionalidad.

Uno de los admirables conquistadores de nuestro suelo fué
don Juan Vizquez de Coronado. Vinieron con él labradores y
soldados que se habian curtido en las guerras de Flandes, y
trafa en su equipaje bélico pesadas cadenas porque, al salir a
realizar su empresa, le habian dicho que debia levar las
cadenas que habian de sojuzgar a los caciques indigenas. Llegd
don Juan Vizquez de Coronado a los fértiles valles de Costa Rica
cireundados de risuefios montes; se encontré con las tribus indigenas
a quienes dié trato amigable y benévolo y mandd, como primera
providencia, que se enterrasen las eadenas con que otros conguis-
tadores sujetaban, no diré el euerpo, pero ¢l alma de los pueblos,
Nadie sabe, sefiores, donde estdn enterradas esas cadenas que laac-
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eidn de la naturaleza debe haber convertido en polvo impalpable,
¥ sin embargo, el lugar en donde se las enterraron estd pidiendo
el mayor de los monumentos, el supremo elogio que, en piedra o
en marmol o en simple madera, pudiera hacerse para ¢l autor de
la suprema redencién; estd pidiendo la eruz para que sobre sus bra-
zos ponga los suyos, exangiies, aquel hombre que dié su vida por-
que no hubiera ya esclavos en el muudo.

Asi es que, por un lado, sobre la base del gobierno eivil y por
otro lado, sobre la base de la divisién de la propiedad pudo surgir
la escuela que desde 1869 es, entre nosotros, gratuita, obligatoria
y laica. Desde ese momento siendo presidente de la Repiiblica don
Jesiis Jiménez, padre del actual mandatario, seinicié en Costa Ri-
ca la prictica de gobernar conforme el lema de ESCUELAS Y
CAMINOS. Después vino don Mauro Fernindez que representa
para nuestra vida lo que Sarmiento para la vida argentina. Nues-
tra educacién ha seguido en un progreso evidente, vinculindose
en la forma mds honda a la existencia misma del pueblo costarri-
cense. La circunstancia de que nuestra ensefianza sea laica nos ha
permitido desenvolverla conforme a las normas que al Estado le
han parecido convenientes, Para ello, no ha librado de ningiin
modo luchas con el clero porque, en nuestro pais, las férmnlas de
conciliacién entre las autoridades eclesidsticas y las autoridades ci-
viles han aleanzado feliz realizacién y, nunca o muy pocas veces,
se da el caso de que los sacerdotes invadan los dominios del “*César”,
Contamos en muchas escuelas como protectores eminentes a sacer-
dotes de espiritu amplio y destacado, y si en alguna oecasién,
algiin sacerdote mal aconsejado ha intentado invadir campos que
no son los suyos, el Estado ha hecho siempre respetar sus derechos
en una forma que jamais ha tenido los earacteresde la violencia, pero
si los de una firme y decidida conviceién de que a los fines del Es-
tado no conviene sino una escuela que pertenezea y se oriente con-
forme al eriterio del Estado. Entre nosotros la ensefianza particular
es muy escasa; casi no hay institutos de ensefianza privada y, yo
ereo, que ésta es una de las cireunstancias que mds han contribuido
a que el pueblo costarricense, conserve su naturaleza genuinamen-
te democritica. En nuestros Colegios de ensefianza secundaria, la
matricula es tan insignificante, que puede decirse que ni siquiera
da para cubrir los gastos de la tiza que se gasta en el colegio, Pero,
lo mismo en la escuela primaria que en el colegio, se sientan brazo
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a brazo, el uno junto al etro, el hijo del rico y el hijo del pobre,
el hijo del ministro y el hijo del portero, y eso contribuye a que
nuestro espiritu sea de tal manera demoeritico, que cualquiera que
sea la posicién a que hayamos llegado, siempre tenemos que reco-
nocer en la calle, en el mercado o en el campo, a aquel que com-
partié con nosotros la época mds risuefia y feliz de la existencia, y
el recuerdo duleisimo de aquella primavera de la vida, nos hace con-
siderarlo como hermano y contribuye en modo singular a que la
clase pobre encuentre siempre una comprension efectiva, una com-
prension cordial en las clases, no diremos superiores, pero si afortu-
nadas. De tal manera que en Costa Riea el Ministro que va enuna
carroza acompafando, quizd a un diplomdtico extranjero, tiene
que saludar amistosamente al barredor de las ealles, o al policia
porque ambos fueron condiseipulos, porque ambos compartieron
alegres las insignificantes penas de la vida escolar, y sus grandes
alegrias y ese recuerdo a todos nos hermana y nos hace sentir como
propias todas aquellas afecciones del alma que a veces atribulan y
compunjen el corazén de los desheredados.

Hemos procurado que la escuela rural a la que el gobierno
del sefior Jiménez ha dedicado preferente atencidén, sea no sola-
mente un instrumento de cultura para los nifios que concurren a
las nulas, que eso seria darle un campo de limitacién muy estrecho;
queremos que la escuela rural sea un instrumento cultural para
la comunidad entera en que la escucla se encuentra.

Yo he tenido la oportunidad de visitar casi todos las escuelas
de mi pais, no hay lugar, por lejano que sea, a donde no haya lle-
gado a llevarles a los maestros ¢l estimulo earifioso del superior
que los comprende, pero también a recibir de ellos sabias leeciones
de abnegacién que, en muchas ocasiones, han hecho subir a mis
mejillas los colores de la vergiienza al comparar la labor que hacen
ellos en selvas ineégnitas, en lugares abandonados, e inhéspitos,
con mi pobre trabaio en el Ministerio, rodeado de todas las como-
didades y satisfacciones,

Llegué un dia a la escuela de Quebrada Honda. Era una es-
cuela de la que no se tenia noticia, porque los maestros buenos
casi siempre son humildes. Nunca habia llegado alli ningdn Mi-
nistro, ningiin informe habfa sobre las labores del maestro de Que-
brada Honda, Llegué una tarde llena de sol, después, de tres dias
de viajar a caballo. Era un lugar apartado, retirado del mundo;
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pero me encontré que la escuela era un edificio limpio, de
barandas cubiertas con griciles enredaderas, En media llanura
circundada de agrestes montes, todavia algunos drboles se levan-
taban orgullosos y soberbios esperando el ataque del hacha campe-
sina. Alli estaba aquel maestro singular, que salié a recibirme hu-
milde y temeroso y que poco a poco fuéentrando en confianza, A la
vera de la escuela existia un campo de dos hectdireas y alli se han
introducido todos los métodos nuevos que la experimentacion agri-
cola aconsejn. Alli se ha iniciado el eultivo de la soya, alli se ha
iniciado el cultivo de la vid desconoecida de aquellas zonas, allf se
han eriado gallinas de raza fina y dltimamente, se piensa llevar a
efecto una contribueién entre veeinos para comprarse un semental
de raza vacuna que supla las desventajas de los pobres animales con
que cuentan aquellos ignorantes campesinos. Pero no sélo revelaba
la eseuela una intensa preocupacién por lo referente al adelanto agri-
cola de la regién, sino también por ei resurgimiento del sentido esté-
tico de aquellos pobladores, La eseuela estaba bien adornada: habia
enredaderas, pardsitas, begonias... que Je daban un aspecto risuefio
y amable. Y ese maestro y su escnela han tomado también a su cargo
o atencién el cuidado del cementerio y ahora, los nifios con sus eu-
chillos de trabajo van, al caer la tarde, a limpiar y a embellecer el
cementerio como un homenaie que la Infancia le rinde a la Muerte;
que el Futaro le rinde al Ayer; como una manifestacion respetuosa
del hoy por lo que fué, Pero es que en esta manifestacion de respe-
to y de profunda gratitud encuentran los edueandos que las cenizas
que alli yacen depositadas, son generadoras de corrientes espiri-
tuales que los obligan a superar a los que alli quedan, de acuerdo
con la ley del progreso que debe regirnos, y en virtud de la cual,
el hijo debe ser superior al padre; y el nieto superior al padre y al
abuelo. Ademds aquellos campesinos eran vietimas de los agiotis-
tas: sus cosechas tenian que venderlas a vil precio porque se con-
fabulaban tres o cuatro comerciantes de la regién, El maestro rom-
pid esa costumbre, y convencid a los eampesinos que habian de cons-
truir una bodega para depositar alli los productos y venderlos, no
cuando los agiotistas lo quisieran, sino cuando las conveniencias
comerciales les indicasen la oportunidad, Aquel maestro fundé una
sociedad artistica y aquellos eampesinos que en las noches lluvio-
sas y eternas no tenfan ningin gusto superior, han comenzado a
interesarse por los sublimes deleites de la midsica.
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Cuando yo recuerdo que visité aquella escuela, cuando vi aque-
llos hombres que también fundaron una sociedad cooperativa que
le permitia a cada eampesino solicitar en préstamo la suma nece-
saria para ver sus campos labrados, cuafdo le di unabrazo sincero
a aquel hombre que me daba una enorme leceién, cuando ibaa
montar a caballo me dijo: *'Sefior Ministro, estoy empefiado en
otra lucha: yo quiero que en este pueblo ya no se celebren esos
bailes piblicos en que los padres de los nifios van a embriagarse
sacrificando sus hogares y a pervertir a mis discipulos”. Yo
no sé eémo le ha ido a agnel hombre en su lucha denodadas yo no
sé si las mujeres, generosas como siempre son, han estado de par-
te de la felicidad de sus hijos: yo no sé qué suerte ha corrido aquel
mestro de Quebrads Honda. Yo no sé qué es de don Recaredo
Bricefio, que asi se llama: pero sé que la hora en que una escuela
se proponga realizar empresas iguales ya es un triunfo para la
escuela y un apéstrofe para aquellos seres incomprensibles que
niegan su efiencia, su valor, su victoriaen la lucha por ln cultura,

Y cudl es el objeto de la Escuela Costarricense? Qué quieren
hacer ustedes en sus escnelas y en sus colegios? me preguntardn
los que me oyen. Queremos hacer ciudadanos de un pais libre y
demoeritico. Para nosotros la escuela no es mds que una forma de
preparacion del ciudadano. Queremos un ciudadano que aumente
In produceion agricola del pais, que aumente In produceién indus-
trial, un cindadano que comprenda los altos valores de la cultura,
un cindadano que haga mds repiiblica a su repiblica y més demo-
eriicia o la democracia en ecuyo seno nacié, Y con ese motivo,
en ln escuela costarricense la ensefianza de la edueacién civiea
ocupa un lugar prominente. En todas lus escuelas de cierta impor-
tancia en lugares piblicos se fijan pizarras que dan cuenta de end-
les son los sucesos de mds importancin en la vida politica del
pais y esos sucesos se discuten entre los alnumnos y los profesores,
Y seme dird que la opinién de un nifio no tiene importancia y que
el nifio debe quedarse en su casa rezando el eatecismo y que no
tiene por qué tomar en cuenta la actividad politica de la Repiiblica.
Pero eso no es cierto! Hay que despertar en los nifios interés por
las cosas piiblicas. Es claro que el nifio se equivoea, pero los hom-
bres también nos equivocamos, y desgraciadamente, muchas equi-
voeaciones de los hombres ¥y muchas elandicaciones, como dice un
politico franeés, coinciden con cambios de fortuna y en cambio
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las conviceiones de los nifios son, sinceras y hondas y sus cambios
nuneca coineiden con eambios de fortuna.

El nifio no habrd de resolver los problemas que el maestro so-
mete a suconocimiento, elaro que no, pero no es que se esté busean-
do su solucién, se estd buseando el interés del nifio para las cosas
piblicas, el interés de aquel que serd mafiana el ciudadano. Y bien
snbemos, sefiores, que todo el gobierno que aspira a hacer obra efi-
caz, deberd fundarse en una ciudadania consciente, que lo oriente,
que lo aplauda en sus aciertos, que se solidarice con el Gobierno
v el pueblo y cuando éste va por el camino recto, que sesolidarice
con las leyes, en la inteligencia de que las leyes pueden cambiarse
cuando llega el momento pero que nunca se debe saltar sobre ellas.
Porgue si en nuestros paises no erigimos como prineipio bisico el
respeto a la legalidad juntamente con el de la evolucion de las leyes,
conforme a las necesidades del momento histérico estamos perdi-
dos. Esa comunién constante entre el Gobierno y el pueblo es la
tnica que permite hacer gobiernos acertados. En definitiva, en
qué se funda el Gobierno? Cudl es la fuente del Poder? La fuente
del Poder es la fuerza, pero la fuerza de la opinién piblica, la fuer-
za de la mayoria, la opinién consciente ilustrada y sincera. De tal
manera que hay que proeurar que esa opinién sea mds instruida,
mds sincera, mis valiosa. mds valiente y mds veraz y, para conse-
guirlo, hay que educar al nifio desde las aulas de las escuelas con
concepeion clara de que la Repiiblica no es patrimonio de unosse-
fiores que estan en la capital, de que la Repiiblica no es patrimonio
de unos sefiores que asisten a las fiestas oficiales, que la Repiiblica es
patrimonio de todos: mujeres y nifios, jévenes y hombres maduros,
o ancianos: de todos aquellos que viven bajo un mismo cielo com-
partiendo el ciclo evolutivo de determinada époeca, que todos tie-
nen derecho a diseutir y a pronuneiarse en todos los extremos que
se refieren al desarrollo de ese pafs, ya que su evolucién puede
hacerlos sns vietimas o bien puede engrandecerlos y hacerlos me-
jorar de condicidn.

No podria terminar esta disertacién sin agradeceros profun-
damente la benevolencia con que me habéis escuchado. Quiero
significarle al sefior Rector de la Universidad Central mis para-
bienes porque la vida universitaria, segin referencias que confir-
man la realidad que estoy presenciando en estos momentos, sea
intensa y generosa. De tal manera que al felicitar a usted, sefior
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Rector, me complazeo en felicitar a la intelectualidad ecuatoriana
a quien rindo el modesto homenaje de mi admiracién y de mis
simpatias, no diré de Ministro de Educacion Piblica de Costa
Rieca: de simple profesor de Historia y Geografin!

Terminada la conferencia que fué por repetidas ocasiones
aplaudida frenéticamente por su elocuencia, ficil diceién y sobre
todo por amena e interesante, el eximio orador ocupd el sitio de
honor entre los altos funcionarios dejando la huella imperecedera
del recuerdo que vivifica e impulsa hacia mejores derroteros de
cultura.

Luego tomé la palabra el doctor Luis E. Chaves, Rector de
la Universidad Central y a nombre del plantel manifests su reco-
nocimiento al ilustre viajero expresando ademds que con la docta
conferencia habia puesto una inyeceion de eivismo y sefialado lu-
minosas rutas para el profesorado ecuatoriano. Finalizd su corta
improvisacion indicando que el paso del sefor Ministro de Edu-
eacién de Costa Riea, doctor don Teodoro Picado, serd la piedra
blanea en la cual se grabe con caracteres indelebles la grata me-
moria del funcionario y del maestro en las aulas universitarias,

UN MAESTRO EJEMPLAR

(De un Informe presentado a la Jefatura Téenica de Educacion Primaria)

J. Recaredo Bricefio Arduz es un maestro ejemplar por su
abnegacion constante en beneficio de los nifios ¥ por el sacrificio
que siempre hace de sus bienes personales en servicio de la escuela
que sirve. Es un maestro humilde: es un maestro sencillo; es un
hombre bueno y servicial. Quiere a sus discipulos como si fueran
sus propios hijos y les considera hijos espirituales, En la escuela
ha encontrado este hombre todos sus afectos espirituales, sociales
¥ morales y en ella ha enderezado en tal forma su personalidad,
que actualmente constituye aquélla, con su forma de gobernarla, un b
modelo de vida ciudadana. Es un maestro de certificado elemental, o
lo que hace resaltar aun mis la excelencia de sus servicios.

Treinta afios de labor consecutiva, sin permisos publicados ni
interrupeién de ningunu elase. Cursé hasta el tercer grado de la
escuela primaria y continud sus estudios con maestros particulares
asistiendo a las clases para adultos que en su tiempo se daban en
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la escuela central de Nicoya e invertia sus economias en comprar
los libros que se le recomendaban. Su programa de trabajo es su-
mamente sencillo. «Escuela y Hogar, Hogar y Escuela». <El nifio,
las plantas y los trabajos manuales», «Trabajo escolar dentro de la
mayor alegria», <Fomentar carifio, mucho carifio entre los nifios
v el maestro». Captarse la simpatia del vecindario para los traba-
jos de extension escolar». <El maestro debe ser siempre un ejem-
plo de abnegaeion, de justicia y de amor para con el préjimo>,
(palabras que a menudo <e le oyen cuando conversa con sus dis-
cipulos).

Se hizo eargo de la escuela Andrés Bricefio A., de Quebrada
Honda, en los primeros dias del mes de Febrero de 1928 y después
de una peticién hecha a la Jefatura de Educacién por los vecinos
del lugar. Inmediatamente después de esto, notando que el edificio
escolar estaba en pésimas condiciones, reunié a la Junta de Edu-
cacion y demds vecinos y les hizo ver, no la necesidad de reparar
el edificio, sino la de reconstruirlo en un lugar aparente y adeeun-
do. En esta reunién consiguié la ayuda decidida del pueblo, que
al dfa siguiente se ocupaba junto con el maestro, de echar abajo
la casa vieja. Fué luego retirada del fondo nacional la suma de
cuatro mil quinientos colones que le pertenecian a la Junta de
Edueacion, para atender a la mano de obra, ferreteria y pintura.
Dos meses después de todo esto. el edificio estaba totalmente ter-
minado y dotado después de los muebles necesarios.

Reuniones de padres de familia.—Estas fueron establecidas
desde un principio y se celebraban los domingos, con el fin de me-
jorar las condiciones de la escuela y las del vecindario. Actual-
mente se celebran también los domingos y dan magnificos resulta-
dos.

Patronato FEscolar.—Lo ha formado desde un principio el
elemento joven de Ja localidad y actualmente cuenta con mis de
cuarenta socios o miembros todos activos. Este patronato se ocu-
pa, ademds de asuntos escolares, de fomentar una mejor vida social.

Esta corporacion ha dotado a la escuela de un buen reloj de
pared, una hermosa bandera, un timbre, una campana, un estan-
darte, un botiquin escolar que se encarga de sostener, media doce-
na de limparas para uso de la escuela, una victrola para los ejer-
cicios fisicos, una biblioteea infantil y los utensilios para atender
el Vaso de Leche que se da a todos los nifios y todos los dias.
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Junta Pro-Cuadrante. —Esta Junta fué establecida con el fin
de que se marcase un cuadrante para la poblacién y para que los
vecinos lejanos vinieran a establecerse en él. El eampo agricola de
la escuela estaba ocupado por una plaza de juegos pero una vez
mareado el cuadrante se dié otro sitio para estas actividades y la
escuela ha podido contar desde entonces con una hectirea de te-
rreno para sus ensayos agricolas,

Campo de Ensayos, —Estd bien cercado y mide ocho mil ¢ien
metros cuadrados de superficie. El terreno es malo y ha habido
necesidad de abonarlo en diferentes ocasiones. Actualmente hay
sembrados cocoteros, naranjos, marafiones, mangos, melones, pld-
tano, yuea, cafia de aziicar, hortalizas y plantas de jardin. Al fren-
te de la escuela hay veinte almendros que tienen mis de ocho
metros de altura y a la par de las cercas de todo el eampo. se ven
drboles de cedro y de roble. Todo esti admirablemente dispuesto
y el eampo agricola se atiende con todo el carifio de un hombre
enamorado de la naturaleza.

Para ayudarse en sus actividades agricolas y parn hacer que
la agricultura prospere en ¢l distrito, el sefior director fundé des-
de el prineipio un Consejo Agricola que labora en una forma en-
comiable.

Junta Pro-Puerto.—Notindose la necesidad de un ‘embarea-
dero que preste mayor comodidad para el comercio con Puntarenas,
fué ereada de acuerdo con el vecindario una junta que lleva el
nombre de.Junta Pro-Puerto y que ha habilitado ya un embarea-
dero al que se le ha puesto el nombre de Puerto Nuevo. Se han
hecho ya varios cahales en el estero que da vida al puerto, se
construyé una bodega cuyo costo asciende a la suma de novecien-
tos colones y actualmente se estd macadamizando un trayecto del
camino que va de ln escuela a dicho puerto. Con este nuevo puerto,
se benefician ademds de Quebrada Honda, los vecindarios de Na-
caome, San Antonio, Santa Ana y otros,

Junta Pro-Camposanto.—Esta Junta funciona admirable-
mente bien. El camposanto se encuentra actualmente bien cerrado,
muy limpio, con las sepulturas en orden y con una regular ermita
a la entrada.

Caja Cooperativa.—Los vecinos de Quebrada Honda no su-
fren, como el resto de los vecinos del cantén, el odioso acapara-
miento que los chinos hacen, con pocc costo, de las cosechas de

Este documento es propiedad de la Biblioteca Nacional “Miguel Obregén Lizano" del Sistema Nacional de Bibliotecas del Ministerio de Cultura y Juventud, Costa Rica. 4 2 i

AT T - b L . PR AL e SR W e S, W



320 EDUCACION

los agricultores. Para evitar el mal, se ha fundado una <Caja
Cooperativa, Andrés Bricefio», con estatutos protocolizados, que
adelanta dineros a los agricultores a bajo interés, para ser devuel-
tos enando la cosecha haya sido realizada. Esta cooperativa tiene
cuarenta y tres socios los que contribuyen mensualmente con la
suma de cincuenta céntimos, El capital de esta «Caja Cooperativa»
asciende ya a mids de mil colones. No se ha registrado todavia una
sola pérdida por morosidad de los deudores, porque en Quebrada
Honda no hay deudores morosos.

Junta Pro-Ermita.—Fué creada esta junta con el fin de le-
vantar una pequeiin Srmita en el vecindario, La edificacion de la
casa para los actos religiosos no tardard en iniciarse pues debido
a los esfuerzos de esta Junta por recoger los fondos necesarios
para ello, se enenta ya con la suma dp novecientos colones y con
el detalle de madera necesario para el edificio.

Junta de Educacion.—Parte de un informe rendido a la Visi-
taduria Escolar por el director de la escuela de Quebrada Honda
don Recaredo Bricefo.

<Esta Junta. instalada desde hace seis afios, trabaja
con ¢l mismo entusiasmo que al prineipio: en eumpli-
miento de su deber ayuda con denuedo a la escuela. Sus
sesiones las celebra como indiea la ley, quincenalmen-
te, y nunca ha dejado de celebrarlas. Ha hecho va-
rias reparaciones al edificio escolar y la (ltima ha sido
la de refaceionar los corredores de la escuela con ladrillo
mosaico. Este tiltimo trabajo hasido valorado en mil gui-
nientos colones, pero sélo se han gastado ochocientos por-
que los vecinos se encargaron de poner el resto con su traba-
jo personal y con parte de los materiales. En este vecinda-
riono hay nuneca necesidad de levantar detalles forzosos».

Vaso de Leche.—Este servicio se hace por medio de mante-
nedores, quienes dan gratnitamente la leche necesaria, El servicio
se realiza dos veces al dia; a las nueve de la mafiana para las sec-
ciones que trabajan a esas horas y en la tarde para las otras sec-
ciones. Los utensilios necesarios para esta actividad los ha dado
el Patronato Escolar,

Riblioteca Infantil.—Estd constituida por mids de cien libros
de lecturas para nifios, variada y escogida. De esta bibloteca tam-
bién hacen uso el vecindario y el personal.
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